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ABSTRAK

Nama : Ilham Zaky Dhiya Ulhaq
Program Studi : Informatika
Judul . Image Matching dan Pengembangan Aplikasi ‘ARTube’

Berbasis Mobile dan Web

Augmented Reality adalah teknologi yang menggabungkan benda maya
dua dimensi atau tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata tiga dimensi lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata. Teknologi ini
dapat dimanfaatkan untuk mengubah gambar atau foto, menjadi video.
Pengubahan dari media gambar menjadi media video, akan berguna dalam
publikasi informasi. Hal ini dikarenakan, bobot informasi yang dapat dimuat oleh
video jauh lebih banyak jika dibandingkan dengan gambar.

Metode Scale Invariant Feature Transform (SIFT) merupakan salah satu
metode image matching yang memiliki kelebihan dalam melakukan matching
gambar meskipun dalam situasi yang tidak menguntungkan. Dalam proses
publikasi informasi, diperlukan jaminan bahwa masyarakat dapat menerima
informasi tersebut. Informasi harus dapat diterima oleh masyarakat meskipun
dalam kondisi yang sulit sekalipun. Dengan digunakannya metode SIFT untuk
pencocokan gambar, informasi di dalam video AR dapat dimuat dan diterima
secara maksimal.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi ‘ARTube’, serta
menerapkan metode SIFT (Scale Invariant Feature Transform) pada image
matching (pencocokan gambar) di dalamnya. Aplikasi ‘ARTube’ menggunakan
teknologi AR (Augmented Reality) untuk mengubah gambar menjadi video secara
real-time. Penelitian ini berfokus pada penerapannya di dalam koran olahraga.

Kata kunci: augmented reality, image matching, SIFT
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ABSTRACT

Name : Ilham Zaky Dhiya Ulhaq
Department  : Informatics
Title . Image Matching and Development of ‘ARTube’ Application

Based on Mobile and Web

Augmented Reality is a technology that combines two-dimensional or
three-dimensional virtual objects into a real three-dimensional environment and
then projects these virtual objects in real time. This technology can be used to
convert images or photos into videos. Changing from image media to video media
will be useful in publishing information. This is because, the weight of information
that can be loaded by the video is far more when compared with images.

The Scale Invariant Feature Transform (SIFT) method is an image
matching method that has advantages in matching images even in unfavorable
situations. In the process of information publication, a guarantee is needed that
the public can receive the information. Information must be able to be accepted
by the community even in difficult conditions. By using the SIFT method for
matching images, information in the AR video can be loaded and received to the
maximum.

This study aims to develop the 'ARTube' application, and apply the SIFT
(Scale Invariant Feature Transform) method to image matching in it. The
‘ARTube’ application uses AR (Augmented Reality) technology to convert images
into videos in real-time. This research focuses on its application in sports
newspapers.

Keywords: augmented reality, image matching, SIFT
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