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ABSTRAK 

Nama : Djuldjifar Maulana 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Alat Pengendali Pintu dan Pengendali Lampu Melalui 

Smartphone Berbasis Arduino 

 

 Home Automation atau sering disebut smarthome adalah suatu rumah 

yang  dilengkapi dengan sistem untuk mengintegrasikan dan mengontrol 

peralatan-peralatan rumah. Saat ini tren ini sedang berkembang  pesat, sistem 

Home Automation terbagi pada beberapa bagian diantranya adalah Home 

Automation pada lighting control, yaitu sebuah sistem pencahayaan yang 

dirancang dengan  sistem kontrol pencahayaan dapat beroperasi sebagai tulang 

punggung untuk sistem kontrol. Masih kurang maksimalnya peran peralatan 

rumah yang sudah ada, seperti proses pengoperasiannya yang masih manual yang 

memungkinkan ada faktor kelalaian, serta belum ada pengembangan secara 

komplektifitas yang memungkinkan manusia untuk mengontrol peralatan-

peralatan rumah yang ada secara komplek dalam satu media.  

 Untuk itu, dalam proyek tugas akhir ini peneliti melakukan penelitian 

alat pengendali pintu dan lampu melalui smartphone berbasis arduino. Dengan 

sistem kerja, user dapat mengatur atau mengendalikan pintu dan lampu melalui 

smartphone yang telah terhubung dengan mikrokontroler, kemudian 

mikrokontroller memproses perintah dan melakukan aksi terhadap perangkat 

yang dikendalikan.  Dengan adanya alat pengendali pintu dan lampu melalui 

smartphone ini diharapkan agar pengguna lebih mudah dan lebih komplek dalam 

melakukan kontrol, yang dapat dilakukan dalam genggaman. 

 

 

Kata kunci : Pengendali Pintu, Pengendali Lampu, Otomatisasi Rumah, 

ESP8266, Smartphone, Arduino. 
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ABSTRACT 

Name : Djuldjifar Maulana  

Study Program : Informatic Enginering 

Title : Arduino – Based Door And Light Controllers Via Android 

 

Home automation or often called a smarthome is a house equipped 

with a system to integrate and manage home appliances. Currently this 

trend is developing rapidly, the Home Automation system is divided into 

several parts including Home Automation on lighting control, which is a 

lighting system designed with a Lighting control system that can be used 

as the backbone for a control system. The role of existing home appliances 

is still not maximal, such as the manual operation process that allows 

negligence, there is also no development that allows humans to control the 

existing home appliances complex for one media. 

For this reason, in this thesis project researchers conducted a study 

of door and door control devices via an Arduino-based smartphone. With 

a working system, users can manage doors and lights through a 

smartphone that is connected to the microcontroller, then the 

microcontroller continues the process and takes action on the controlling 

device. With the door and light controller via a smartphone it is hoped 

that users will be easier and more complex in their controls, which can be 

done in their hand. 

 

 

Keywords : Door Control, Light Control, Home Automation, ESP8266, 

Smartphone, Arduino. 
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