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ABSTRAK 

 

Nama    : Hesky Juan Olu 

Program Studi   : Informatika 

Judul    : Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Umum  

   Kota Surabaya Berbasis Web dengan Metode Rocchio  

   Relevance Feedback 

 

 

Perpustakaan umum merupakan pusat informasi lokal yang menyediakan semua jenis 

pengetahuan serta informasi untuk penggunanya. Jasa perpustakaan umum disediakan 

atas dasar persamaan akses bagi semuanya, tanpa memandang ras, suku, bangsa, 

bahasa, agama ataupun status sosial. Penelitian ini dilakukan pada salah satu unit 

Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kota Surabaya yaitu Perpustakaan Umum Kota 

Surabaya di jalan Rungkur Asri Tengah, Surabaya. Ada masalah dalam penelitian 

yang ditemukan, yakni kurangnya keefektivan dalam pengelolaan data terutama 

dalam pencarian buku. Pada penelitian ini, berdasarkan permasalahan yang ada di 

Perpustakaan Kota Rungkut Sari maka akan dibangun suatu sistem informasi 

perpustakaan berbasis WEB menggunakan framework CodeIgniter dan database 

MySQL dengan pendekatan metode Rocchio Relevance Feedback dimana metode 

tersebut akan mempermudah dalam pencarian buku. Dengan metode tersebut, kata 

kunci yang dimasukkan dalam form pencarian akan diolah melalui empat tahapan, 

yaitu tokenizing, filtering, stemming, dan term weighting sehingga akan mendapatkan 

hasil yang paling relevan dengan kata kunci. Dengan adanya sistem informasi dengan 

sistem pencarian menggunakan metode ini diharapkan dapat mempermudah dan 

menunjang efektivitas dalam mengelola data perpustakaan di Perpustakaan Kota 

Rungkut Sari, Perpustakaan Umum Kota Surabaya. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Web, Perpustakaan, CodeIgniter, Rocchio Relevance 

Feedback. 
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ABSTRACT 

 

Name    : Hesky Juan Olu 

Study Program   : Informatics 

Title    : Design and Build a City Public Library Information 

   System Web-Based Surabaya with the Rocchio 

   Relevance Feedback Method  
 

 

The public library is a local information center that provides all kinds of knowledge 

and information for its users. Public library services are provided on the basis of equal 

access for all, regardless of race, ethnicity, nation, language, religion or social status. 

This research was conducted at one of the Surabaya City Library and Archives Service 

units, namely the Surabaya City Public Library on Jalan Rungkur Asri Tengah, 

Surabaya. There is a problem in the research that was found, namely the lack of 

effectiveness in managing data, especially in searching for books. In this study, based 

on the problems that exist in the Rungkut Sari City Library, a WEB-based library 

information system will be built using the CodeIgniter framework and MySQL 

database with the Rocchio Relevance Feedback method approach where this method 

will make it easier to search for books. With this method, keywords entered in the 

search form will be processed through four stages, namely tokenizing, filtering, 

stemming, and term weighting so that you will get the most relevant results for the 

keywords. The existence of an information system with a search system using this 

method is expected to facilitate and support effectiveness in managing library data at 

the Rungkut Sari City Library, Surabaya Public Library. 

Keywords: Information Systems, Web, Libraries, CodeIgniter, Rocchio Relevance 

Feedback. 
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