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ABSTRAK

Media Sosial merupakan sebuah wadah interaksi sosial digital yang tidak
asing lagi di kalangan masyarakat pada umumnya, karena bisa mencangkup semua
informasi yang sangat luas. Penelitian ini mengkaji tentang Persepsi subscriber dari
salah satu satu Youtuber gaming di Indonesia yaitu Windah Basudara terhadap konten
gaming simulator yang dimainkan pada kanal yotube miliknya. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan teori analisis resepsi milik Stuart
Hall, yang berfokus terhadap 3 aspek yaitu bahasa, konten, penampilan dan
pembawaan. Windah Basudara merupakan Youtuber Gaming dengan 12 juta
Subscriber dan memiliki lebih dari total 4.717 ribu konten gaming dan terus
bertambah hingga penelitian ini dilakukan. Dalam hal ini menunjukkan bahwa konten
gaming yang dibawakan oleh Windah Basudara berhasil, karena dalam banyaknya
jumlah game yang sering dibawakannya, konten game simulator yang dibawakan juga
dapat dimengerti oleh para Subsciber Windah Basudara. Karena dari hasil wawancara
terhadap informan menunjukkan hasil dominant-positition yang berarti dari ketiga
informan tersebut setuju dengan konten game simulator yang dimainkan oleh Windah
Basudara.

Kata Kunci: Analisis Resepsi, Konten Gaming, Windah Basudara, Youtuber Gaming
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ABSTRACT

Social Media is a forum for digital social interaction that is familiar to the
public in general, because it can cover all very broad information. Study that
examines the subscriber perception of one of the gaming YouTubers in Indonesia,
Windah Basudara, towards the gaming simulator content played on his Yotube
channel. This research uses qualitative methods with Stuart Hall's reception analysis
theory approach, which focuses on 3 aspects, namely language, content, appearance
and attitude. Windah Basudara is a Gaming Youtuber with 12 million subscribers and
has more than a total of 4,717 thousand gaming content and continues to grow until
this research is conducted. In this case, it shows that the gaming content presented by
Windah Basudara is successful, because in the large number of games he often hosts,
the simulator game content presented can also be understood by Windah Basudara
Subscibers. Because the results of interviews with informants show dominant-
positition results, which means that the three informants agree with the content of the
simulator game played by Windah Basudara.

Keywords: Gaming Content, Reseption Analysis, Windah Basudara, Youtuber
Gaming
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