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ABSTRAK 

 

Nama : Fauzan Ali Machfud 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Penerapan User Centered Design Pada Sistem 

Informasi Sovy Mebel Berbasis Web 

 

Dengan perkembangan teknologi informasi saat ini, hampir setiap perusahaan 

ingin mendapatkan segmen pasar yang seluas-luasnya. Hal ini didukung dengan 

perkembangan teknologi internet dan berbagai software di internet yang semakin 

mudah bagi pengguna. Penerapan internet dalam sejumlah bidang bisnis merupakan 

strategi dalam memasuki pasar global dan mendekatkan kepada para konsumen lokal 

maupun manca negara melalui internet. Perkembangan teknologi internet yang sangat 

pesat dapat mendukung penerapan dalam penjualan produk. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk membuat dan mengevaluasi website berdasarkan hasil evaluasi yang 

akan dilakukan. Metode yang digunakan penulis untuk mengevaluasi adalah dengan 

metode User Centered Design (UCD), yaitu metode yang menempatkan pengguna 

website sebagai pertimbangan utama dalam membangun website. Kesimpulan dari 

penelitian ini yaitu membangun rancangan sistem informasi berbasis web ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel, database 

MYSQL, dan menggunakan pengujian System Usability Scale (SUS), prototype 

sebagai metode pengembangan sistem dan metode pendekatan sistem terstruktur atau 

lebih dikenal dengan Object Oriented Analiysis diantaranya adalah Use Case 

Diagram dan Activity Diagram. 

 

Kata Kunci: sistem informasi, website, UCD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman Sengaja Dikosongkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 
 

ABSTRACT 

 

Name : Fauzan Ali Machfud 

Department : Informatics Engineering 

Title : Application of User Centered Design on Web-

Based Sovy Furniture Information Systems 

 

With the current development of information technology, almost every 

company wants to get the widest possible market segment. This is supported by the 

development of internet technology and various software on the internet that is getting 

easier for users. The application of the internet in several business fields is a strategy 

for entering the global market and getting closer to local and foreign consumers 

through the internet. The rapid development of internet technology can support the 

application of product sales. The purpose of this research is to create and evaluate a 

website based on the results of the evaluation that will be carried out. The method 

used by the author to evaluate is the User Centered Design (UCD) method, which is 

a method that places website users as the main consideration in building a website. 

The conclusion of this study is to build a web-based information system design using 

the PHP programming language with the Laravel framework, MYSQL database, and 

using System Usability Scale (SUS) testing, prototypes as a system development 

method, and a structured system approach method or better known as Object Oriented 

Analysis including Use Case Diagram and Activity Diagram. 

 

Keywords: information system, website, UCD 
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