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ABSTRAK 

 
Name : Wachidatus Salamah 

Program Studi : Informatika 

Judul : Sistem Informasi Pemesanan Makanan Dan Minuman 

Dengan Metode Simple Additive Weighting (Studi 

Kasus: Keiu Ramen Surabaya) 

 
 

Rumah makan (restoran) adalah sebuah sebutan umum dari tempat 

usaha tata boga yang menjual makanan dan minuman, serta tempat untuk 

menikmati makanan dan minuman yang telah ditawarkan. Tidak hanya itu 

rumah makan (restoran) ini juga meneyediakan waiter untuk melayani dan 

memberi list dari makanan dan minum yang telah ditawarkan, serta 

menetapkan tarif yang nantinya akan diberikan sesuai pesanan dan tarif 

dari pelayannya. Pemesanan manual yang sering dipakai di masyarakat 

saat ini sangatlah membuat banyak kerugian. Hal ini juga terjadi pada 

rumah makan “KEIU RAMEN” dimana mereka masih menggunakan 

metode manual dalam pemesanan. 

Maka dari itu penelitian ini dilakukan untuk merecang sebuah 

aplikasi pemesanan makanan dan minuman yang mapu membantu para 

pelanggan rumah makan “KEIU RAMEN” dan mengurangi kerugian yang 

banyak. Aplikasi dibuat berbasis android dan web, untuk android sendiri 

bisa diakses oleh pelanggan dan driver. Aplikasi ini memudahkan 

pemesanan pada rumah makan KEIU RAMEN, pelanggan bisa lebih muda 

dalam memesan untuk pemesana pesan antar. Aplikasi ini juga berisi info 

tentang rumah makan “KEIU RAMEN”, agar para pelanggan tidak 

ketinggal tentang informasi penting pada rumah maka. Sedangkan untuk 

web bisa diakses oleh admin dan kasir. Sedangkan metode yang digunakan 

adalah metode Simple Additive Weighting (SAW) untuk perhitungan 

merekomendasikan menu pada restoran dan untuk pengembangan 

sistemnya adalah metode System Devolepment Life Cycle (SDLC). 

 

Kata kunci: Pemesanan Makanan, Simpel Additive Weighting, System 

Devolepment Life Cycle, Metode SAW, Metode SDLC 
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ABSTRACT 

 
Name : Wachidatus Salamah 

Department : Informatics 

Title : Android Based Food And Beverage Ordering 

Information System Using The Simple Additive 

Weighting Method (Case Studi : Keiu Ramen 

Surabaya) 

 
 

A restaurant (restaurant) is a general designation of a catering 

business that sells food and drinks, as well as a place to enjoy the food and 

drinks that have been offered. Not only that, this restaurant also provides 

waiters to serve and give a list of food and drink that has been offered, as 

well as set rates that will be given according to orders and rates from the 

waiter. Manual ordering which is often used in today's society really 

makes a lot of losses. This also happens to the "KEIU RAMEN" restaurant 

where they still use the manual method for ordering. 

Therefore this research was conducted to design an application 

ordering food and drinks that can help customers of the "KEIU 

RAMEN" restaurant and reduce large losses. The application is made 

based on Android and web, for Android itself it can be accessed by 

customers and drivers. This application makes it easy to order at KEIU 

RAMEN restaurants, customers can order more easily for delivery orders. 

This application also contains information about the "KEIU RAMEN" 

restaurant, so that customers don't miss important information about the 

restaurant. Meanwhile, the web can be accessed by the admin and cashier. 

While the method used is the Simple Additive Weighting (SAW) method 

for calculating recommend menus at restaurants and for system 

development is the System Development Life Cycle (SDLC) method. 

 

Keyword: Food Ordering, Simple Additive Weighting, System 

Devolepment Life Cycle, SAW Method, SDLC Method 
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