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ABSTRAK 

 

Nama    : Albertus Ferriyan Sudja’i 

Program studi  : Teknik Informatika 

Judul : Perancangan dan Pembuatan Simulasi Pintu Kamar Otomatis 

Menggunakan  Bluetooth Berbasis Android 

 

Tingginya angka pencurian yang terjadi saat ini menjadikan sistem keamanan menjadi 

kebutuhan yang mutlak untuk diterapkan, khususnya di rumah. Pintu r u m a h  m enjadi hal 

yang paling disorot dalam ruang lingkup sistem keamanan rumah karena fungsi pintu pagar 

sebagai akses utama untuk keluar masuk. Penggunaan sistem pengunci pintu rumah saat ini 

masih menggunakan kunci konvensional dan cara yang konvensional pula dimana pemilik 

rumah harus mendatangi pintu pagar untuk dibuka dan ditutup kembali sehingga kurang 

efisien untuk rumah yang memiliki banyak pintu karena terlalu banyak kunci juga yang 

harus dibawa, apalagi jika pemilik malas keluar untuk membuka atau menutup pintu pagar 

rumah. Penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan teknologi bluetooth yang terhubung 

dengan mikrokontroler, mengoptimalkan teknologi android smartphone yang sedang 

berkembang serta merancang, membuat, mengunci pengendali pintu pagar rumah otomatis 

melalui bluetooth menggunakan mikrokontroler dengan bantuan android smartphone. 

Diperlukan pemecahan masalah dengan menggunakan metode studi pustaka dan metode 

eksperimen. Metode eksperimen dapat kita lakukan dengan cara perancangan perangkat 

lunak dan perancangan perangkat keras. Pada perangkat keras dan perangkat lunak memiliki 

dua bagian system yaitu android dan board Arduino. Penelitian ini nantinya akan di uji 

coba. 

Kata Kunci : Tindak Pencurian, Otomatis, Bluetooth, Android, Mikrokontroller. 
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ABSTRACT 

 

 

Name  : Albertus Ferriyan Sudja’i 

Study Program   : Informatics Engineering 

Title : Design and Manufacture of Automatic Room Door Simulations using 

Bluetooth Based Android 

 

The high number of burglaries that occur today make the security system an absolute 

necessity to be applied, especially at home. The door of the house becomes the most 

highlighted in the scope of the home security system because the function of the gate as the 

main access to in and out. The use of home door locking systems today still use conventional 

keys and conventional means where homeowners have to go to the gate to be opened and 

closed again so it is less efficient for a house that has many doors because too many keys 

are also to be taken, especially if the owner is lazy out to open or close the gate of the 

house. This study aims to optimize bluetooth technology that is connected with 

microcontroller, optimize android smartphone technology that is developing as well as 

designing, creating, locking automatic house gate controller via bluetooth using 

microcontroller with the help of android smartphone. 

Problem solving is required using the literature study method and experimental methods. 

Experimental methods can be done by designing software and hardware design. In 

hardware and software has two parts of the system android and board Arduino. This 

research will be tested. 

Keywords: Theft, Automatic, Bluetooth, Android, Microcontroller. 
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