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ABSTRAK 
 

Nama : Bangga Maulid Afandi 
Program Studi : Informatika 
Judul : Rancang Bangun Prototipe Manajemen Kelistrikan Rumah 

Kos Berbasis IoT 
 

Peralatan listrik seperti pompa air, televisi, mesin cuci, kipas angin, 

kulkas dan lampu merupakan kebutuhan rumah tangga yang tidak terlepas dari 

kehidupan manusia saat ini sebagai alat bantu dalam kehidupan sehari-hari. 

Kebiasaan membiarkan peralatan listrik tetap menyala saat tidak digunakan 

adalah salah satu faktor yang menyebabkan pemborosan energi listrik. Tujuan 

dari penelitian ini adalah membuat sistem yang dapat mengontrol penggunaan 

listrik dalam jarak jauh melalui web dan sistem yang dapat memonitor data 

konsumsi listrik secara realtime dan ditampilkan dalam grafik serta 

menghitung besar tarif listrik yang dikeluarkan setiap bulan. Sistem yang 

dirancang memanfaatkan modul PZEM- 004T untuk mengukur besaran yang 

diperlukan, current detector sebagai pendeteksi arus, relay sebagai pengontrol 

beban melalui web, ESP32 sebagai pembaca dan pengirim data, proses dan 

halaman website sebagai interface yang dirancang menggunakan framework 

Laravel . Hasil penelitian ini secara keseluruhan sistem kontrol dan monitor 

bekerja sesuai perancangan. Miniatur sistem untuk mengontrol beban listrik 

rumah tangga melalui website dapat diimplementasikan. Nilai energi, daya, 

arus serta tegangan ditampilkan pada website secara realtime. Nilai arus, 

tegangan, daya dan energi ditampilkan dalam website. 
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ABSTRACT 
 

Name : Bangga Maulid Afandi 

Department : Informatics 

Title : Design and Build IoT-Based Electricity Management 
Prototype 

 
 

Electrical equipment such as water pumps, televisions, washing 
machines, fans, refrigerators and lights are household needs that cannot be 
separated from human life today as tools in everyday life. The habit of leaving 
electrical equipment on when not in use is one of the factors that cause wastage 
of electrical energy. The purpose of this research is to create a system that can 
control electricity usage remotely via the web and a system that can monitor 
electricity consumption data in real time and display it in a graph and calculate 
the amount of electricity bills issued every month. The designed system 
utilizes the PZEM-004T module to measure the required quantity, current 
detector as current detector, relay as load controller via the web, ESP32 as data 
reader and sender, processes and web pages as interfaces designed using the 
Laravel framework. The results of this study as a whole control and monitor 
systems work according to design. Miniature systems to control household 
electrical loads through the website can be implemented. Energy, power, 
current and voltage values are displayed on the website in real time. Current, 
voltage, power and energy values are displayed on the website. 
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