LAMPIRAN 1

Table 1 Unsur-Unsur Intrinsik Pada Manga Hige Wo Soru. Soshite Joshikousei Wo Hirou
karya Shimesaba.

No Kategori Keterangan

Pencarian jati diri dan pencarian makna kehidupan

(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 32 dan 33)

1. | Tema

1. Yoshida

1) Baik Hati
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 9 dan 10)

2) Tegas
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 21 dan 36)

2. Sayu Ogiwara
1) Jail
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 26 dan 27)

2) Perhatian
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 3: 1)

3. Airi Gotou
1) Manipulatif
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 4: 4 dan 5)
2) Ambisius

2. | Tokoh dan Penokohan (Shimesaba, Vol 6 Chapter 29: 22)

4. Yuzuha Mishima
1) Serius
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 3: 10)

2) Terus Terang
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 8: 11 dan 12)

5. Asami Yuuki

1) Bersemangat
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 11: 14)

2) Perhatian
(Shimesaba, Vol 4 Chapter 20: 7)

6. Ao Kanda

1) Kontradiktif
(Shimesaba, Vol 6 Chapter 26: 3)
1. Latar Tempat
1) Apartemen
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 14)

3. | Latar 2) Perusahaan IT
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 3: 6)

3) Toko Handphone (Bokumo)
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 5: 1)
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4) Convenience Store (Family Market)
(Shimesaba, Vol 4 Chapter 19: 18)

5) Taman
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 8: 24)

2. Latar Sosial

1) Isu-isu kehidupan di Tokyo Jepang
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 13)
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LAMPIRAN 2

Table 2 Data on, giri, dan ninjou yang tergambar pada manga Hige Wo Soru. Soshite

Joshikousei Wo Hirou karya Shimesaba.

No | Kategori Data Analisis
1. | Konsep 1.1 On Golongan
On #HH HIAVAY/ AN AN 5 ¥7:7 7 AU P AN AV/IY A Empat Pada Tokoh
i DB b TBH- T, Utama Yoshida.
& DO MEREER CHEN Y T 7 T35, WHEBW
. gnciFL T,
i M CE—,
g Cdbh, Bbe )0,
T H CED, BETLAEITLA,
Yoshida : Dengar, ini bukan penculikan.
Sayu : Haha, aku mengerti.
Yoshida : Tidak, kepalaku pusing karena mual dan sakit kepala. Aku
akan mengusirmu besok, jadi tolong maaftkan aku.
Yoshida : Haa~
Sayu : eh, kau mau tidur?
Yoshida : Tidurlah, lakukan apa yang kamu suka.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 11)
1.2 On Golongan
& M D BHIOH o e AR IR D ETIHZ ZICEN Empat Pada Tokoh
5, Utama Yoshida.
Yoshida : Kau boleh tinggal di sini sampai kau berhenti menjadi
manja.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 33)
1.3 On Golongan
I D IO AR LOMES TRV, Empat Pada Tokoh
& M SRV, Y BB RS, Utama Yoshida.
Sayu : Maaf, aku hanya membuat sup miso.
Yoshida : Tidak. Bento, Anda akan makan juga.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 6)
14 On Golongan
W P Obbb, DonnIs, A, HIL. ZAROSTo Empat Pada Tokoh
s Utama Yoshida.
= H Lo, TIBHIOWHE,
i Ao, T,
Sayu : uaaaah. Lelahnya. Hm... apa ini? Apa kita membeli
ini?
Yoshida : Oh, itu handphonemu.
Sayu : eeh, kenapa?
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 5: 9)
T H DOBHIEEAR O NWERD AN BHTEH,
& DDV R &G D OERH TS . T ZIEBHIA
Wl O LT TETOWEFTRATE, b, Z0... =
EPTHIZNAREN T IERH T N,
Yoshida : Ada hari-hari ketika aku perlu menghubungimu.
Sayu : tapi...
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Yoshida

: hentikan itu. Berhenti mencemaskan hal-hal yang
tidak relevan. Ini adalah tempat dimana kau bisa jadi
gadis normal. Itu lah kenapa... hentikan senyum palsumu
itu.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 5: 10)

1.5 On Golongan
T %E BARD, AR Empat Pada Tokoh
s AT E S TEVET, Tambahan Yuzuha
e CEL S ADB WAL, FATHEE, Mishima.
Sayu : Makanlah. Siapa namamu?
Yoshida : Namaku Sayu.
Sayu : Sayu adalah nama yang bagus. Aku Yuzuha.
(Shimesaba, Vol 2 Chapter 8: 3)
1.6 On Golongan
%k D HWb O 2 B EEICV S IXWE 5 TRZ0, Empat Pada Tokoh
Tambahan  Airi
Gotou : apakah kamu suka makanan manis? Saya membawa Gotou.
banyak makanan ringan.
(Shimesaba, Vol 3 Chapter 15: 19)
Konsep 2.1 Giri terhadap
Giri & M DTH BHIADFETES TATZ X, dunia dan tsumetai
s PR HEIARZTRVO, giri pada tokoh
& M C ORI, utama Sayu
Wi CRERL MERAIE2{E->To<hy T Ogiwara.
HH AT, MEEE bR,
g ST E LD HATRARR L,
Yoshida : dan apa kau memasak di rumah orang yang tidak kau
kenal?
Sayu : Eh, Yoshida kamu tidak ingat?
Yoshida : Sup miso.
Sayu : Kemarin, anda memintaku membuat sup miso setiap
hari.
Yoshida : Ha, jangan pernah mengatakan itu.
Sayu : Ahaha, minumlah.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 16)
2.2 Giri terhadap
& M BB, bR EFELoTDN, dunia dan atatakai
I CbbAA, giri pada tokoh
 H D ESMEM AT, utama Sayu
Vo P hRALHBOY Y YIZTA b NTTH LD, Ogiwara.
Yoshida : Oh. Apakah Anda melakukan pekerjaan rumah dengan
benar?
Sayu : Tentu saja.
Yoshida : kelihatannya cekatan.
Sayu : aku sudah menyetrika baju untuk besok.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 7 dan 8)
2.3 Giri terhadap
= H A EE - T %, nama dan atatakai
I i N giri pada tokoh
HH CBENEIATREE S TIWV, #0 FNEWIZLTY utama Yoshida.
Wb,
T A LA
= H CEHACYRESNTHIRND AL,
WE PDRNNS T,
& CHo TR0 TE - TAENLREILZITBIUTO W

DIz,
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Yoshida : aku akan membelikanmu futon.
Sayu : hah.
Yoshida : kau bisa membeli pakaian dengan ini dan simpan
kembaliannya sebagai uang sakumu.
Sayu : Tidak, itu buruk.
Yoshida : aku tidak ingin melihat celana dalammu setiap hari.
Sayu : tidak, tidak apa-apa.
Yoshida : aku menawarkan uang kepadanya, jadi mengapa dia
tidak bisa menerimanya begitu saja?
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 18)
24 Giri terhadap
A CEHEE D LIZo, nama dan fsumetai
& AR OBER VRN EBMINICET W EFESoTH D giri pada tokoh
7 utama Yoshida.
(%S DO AT LS S L FRAAE O G S S ER T
BNEEFT VST &iEgT L,
& M DT EARERT D ZOREE TN,
faA D ZL EO LRI,
& M CAEBIT %,
Hashimoto : Apa yang terjadi Yoshida?
Yoshida : Hashimoto, apakah ada pekerjaan yang akan
sangat buruk jika aku tidak ada di sana
setelah ini?
Hashimoto : pengiriman telah selesai, dan laporan serta pasca
pemrosesan telah diserahkan. Tidak ada yang
tidak bisa aku tangani tanpa Yoshida, tapi.
Yoshida : Maaf aku pergi lebih awal. Bisakah aku
menyerahkannya kepadamu setelah ini?
Hashimoto : Eh, apa yang terjadi tiba-tiba?
Yoshida : Akan kujelaskan lain kali.
(Shimesaba, Vol 5 Chapter 22: 2)
2.5 Giri terhadap
I PTThH, INKBVWHEASTHZD &, dunia dan atatakai
#H VWA R, BRE S TR IZVWATE, oK T7EEN, giri pada tokoh
(bl=d®H5E v iFv, 30 0 M) utama Yoshida.
&HH EDL fEo T D & 2 AL TR THNDD,
i o, WD,
Sayu : Tapi, aku bisa beli ini sendiri.
Yoshida : Tidak apa-apa. aku ingin membelikannya, tolong satu.
(Penjual permen kapas: baik, 300 yen ya).
Yoshida : Hei, tidak kah kau ingin melihat pembuatannya dari
dekat?
Sayu : Ah, lihat.
(Shimesaba, Vol 7 Chapter 35: 29)
2.6 Giri terhadap
| CRATH? dunia dan atatakai
o AL mAD? giri pada tokoh
# RO ET L MCAELRVWTTL, tambahan Ao
g PRV TIRAL BWNELE T, Kanda.
& H DR
Yoshida : ada apa?
Kanda : kau mau langsung pulang?
Yoshida : iya, soalnya sudah tidak ada urusan lagi kan.
Kanda : tidak tidak, aku akan mentraktirmu makan sebagai
balasannya
Yoshida :eech...

(Shimesaba, Vol 8 Chapter 36: 20)
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Konsep
Ninjou

31
Yo
=
Yo
£
P

Sayu
Yoshida
Sayu
Yoshida
Sayu

=
e
5

WA

Yoshida
Sayu
Yoshida
Sayu

b ZHA I bR o T,
PO HYVBE I,
o

D THRZIEDNNDIZoTES T,

: a maaf aku cuci bersama barang lainnya.

: baiklah, terima kasih.

raa... uhm...

:?

: aku tidak masalah jika kau merokok di dalam.

(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 9)

RS TBMANNWDTEA, AT LZEOBIL,

PR ELWATE RS T

N 5 S 17/

PR ZOL AETOANFRBNE I BOENRE

R7xm otz b,

: tidak dengan kau di dalam. Kenapa dengan wajahmu.
: ah... aku pikir yoshida baik juga.

: e¢h? kenapa?

: Tidak... maksudku... orang-orang yang kutumpangi

tidak peduli akuvada atau tidak.

(Shimesaba, Vol 1 Chapter 2: 10)

Ninjou pada tokoh
utama Yoshida.

3.2
BT
WA

4
P
#H
P
#H
P

= H

Yoshida
Sayu

Yoshida

Sayu
Yoshida
Sayu
Yoshida

Sayu
Yoshida

ToiE

& H

Sayu

Yoshida

L e
L RADTRBEVD . K BT TR ORI B

N oTC,

Phebhzx &,

D AEIIRI A NS T —,
Db,

CotRE

T,

DEU BT —EFHE A,
B b d A S

:apa?
: kamu terlihat murung, aku pikir pelukan dari Jk (gadis

mudah) bisa membuatmu merasa lebih baik.

: kau salah.

: sekarang dari depan.

: aa, iya iya.

: merasa lebih baik?

: lebih baik.

: benarkah! Kau gampangan Yoshida.
: berisik.

(Shimesaba, Vol 1 Chapter 4: 23)

BB EBEE AR TRBIZR > TEOEALRY

ZlEERbR VR L,

X, 1 E— o, DR DR ADDGIRND

W L C< TR0, A4 RIFHMoED 95
Lo

: mandi mandi! Bersihkan dirimu berendam di air panas,

dan lupakan hal-hal buruk yang terjadi.

: benar. Haaah. Dia menyiapkan ini meskipun dia tidak

tau aku pulang jam berapa. bahkan baunya seperti
jeruk hari ini.

Ninjou pada tokoh
utama Sayu
Ogiwara.
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(Shimesaba, Vol 1 Chapter 4: 24)

33 Ninjou pada tokoh
NEYERE D89 Lo E L AS RO IR R A TR utama Yoshida.
D LRNWHTI=NTET &,
T H VR Ho, HidiE, ERANEBRE» S HED
Ayt —=VELLoTNLMEETT 2B oTW
%o ANEZOWETHIEST> TOZDRIC
Bole, AR THEMOREET TR, TH,
Z oM A LD BT,
NEYERE CAPEHRA D 7R HEEL T AT ATE L,
= H TR0k,
Manager Odagiri : Ada yang salah, Yoshida? kau tampak tidak tertarik
tentang perjalanan bisnis ini.
Yoshida : eh, yah. Ahaha. aku sudah disini sejak mendapat pesannya
tentang perjalanan bisnis tadi malam. Balasan cepat saya
untuk permintaan sebelumnya menjadi bumerang
sekarang. Aku tidak ingin meninggalkan rumah selama
dua minggu. Tapi bagaimana saya bisa menjelaskan
alasannya?
Manager Odagiri : Jika ada alasan mengapa kau tidak tertarik, kau bisa
memberi tahu saya.
Yoshida  :uhm.
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 6: 3)
34 Ninjou pada tokoh
T H LLBRBW, [ToLlnd LIFRLRNTES) utama Yoshida.
[RAOVWEREZIE S 5 FOMMNRNE ZAICH o7z 78T
[5FETMOERE LARNTHD T NI ARATW RN o7 L)
[EDWEEMBHENZDFIATo DL LG
T H Db
Yoshida : oi oi. (kapan saja bisa pergi, kan?)
(pada saat aku menyadarinya, itu sudah tidak ada)
(sampai saat ini, tidak ada yang pernah mengizinkan saya tinggal tanpa
mengajukan semacam permintaan)
(Bagaimana jika seseorang yang mengenal Sayu memaksanya untuk
pergi dari rumah ini?)
Yoshida : Sayu..!!
(Shimesaba, Vol 1 Chapter 6: 31 dan 32)
L] CRLEATEZEDE, WEOWSBIIIEH DTS D T,
i D HBLTLELZINEDRLRVNTE, boA LT
%
Yoshida : aku mencarimu Sayu. Aku yakin ada penjelasan yang
meyakinkan.
Sayu : aku tidak tau ini cukup atau tidak. Tapi akan kujelaskan
semuanya.
(Shimesaba, Vol 2 Chapter 9: 4)
3.5 Ninjou pada tokoh
T CBRFRICEVS TE22hbRENA LR RN EBoTE | ytama Sayu
THIEATTIT L, Ogiwara.
& H b, bbb,
WiE CATAND Z &
Sayu : kau meninggalkan payungmu di rumah. Aku pikir kau akan

basah kuyup, jadi aku membawanya.
Yoshida : Oh, uh.
Sayu : Apakah ada sesuatu yang ingin kau katakan?
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(Shimesaba, Vol 2 Chapter 10: 10)

& DIV BN EARRICRYRNS T, HY e D IDE,
s PSEALY, A THTETDH L,
Yoshida : (suara hati) Orang ini sangat kurang ajar. Terima kasih
Sayu.
Sayu : Bagus. Ayo pulang, makan malam sudah siap.
(Shimesaba, Vol 2 Chapter 10: 11)
3.6 Ninjou pada tokoh
I DBIEL, utama Sayu
i H CRIEL I, Ogiwara.
s CRADS RIFEREE oo bIEDL X o L oolF
FEE 21,
& DL ATRITDN,
g DRSNS LoD W) LTARART ERERWAD
EHTAFT B o272 A,
T H PR, B LT A ERBAT L LA
Sayu : selamat pagi.
Yoshida : selamat pagi.
Sayu : Aku tidak bisa membangunkanmu pagi ini. Biasanya hanya
dengan dorongan.
Yoshida : Sulit membangunkanku?
Sayu : Aku memanggil namamu berkali-kali. Aku bahkan
mencoba mencubitmu, tetapi kamu terus tidur. Maaf telah
mengguncangmu seperti itu.
Yoshida : Tidak, terima kasih. Aku akan terlambat jika kau tidak
membangunkanku.
(Shimesaba, Vol 6 Chapter 26: 17)
3.7 Ninjou pada tokoh
H CBHINNWRL 2o T, DB boEoT, utama Yoshida.
s CEEI T, b b ETITHITNRNND,
Yoshida : saat kau menghilang, aku sangat panik.
Sayu : aku mengerti, aku minta maaf. Aku tidak akan kemana-
mana lagi.
(Shimesaba, Vol 7 Chapter 35: 23)
3.8 Ninjou pada tokoh
I PEBHSABIEIWV, A, utama Sayu
L] DA Ogiwara.
Wi A
Sayu : Yoshida juga. ‘Aah’.
Yoshida : apa?
Sayu : ‘Aah’.
(Shimesaba, Vol 7 Chapter 35: 36)
3.9 Ninjou pada tokoh
I EF X U NAE) LTHYFICEE LI o TAZ BE< | tambahan  Asami
X, THEITRARY, BE-H UL AR, Yuuki.
Asami : Ketika kau ingin membicarakannya, katakan saja

kepadaku. Tapi sepertinya kau belum siap
melakukannya.Wajahmu putih seperti
selembar kertas.

(Shimesaba, Vol 4 Chapter 20: 8)
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LAMPIRAN 3

Table 3 Gambar dan data pada manga Hige Wo Soru. Soshite Joshikousei Wo Hirou

karya Shimesaba.

No | Kategori Gambar Data Keterangan

1. | Unsur i Pencarian jati diri dan pencarian
intrinsik makna kehidupan. Ini
berupa menunjukkan bahwa Yoshida
Tema berniat untuk merubah cara

pandang Sayu dan berusaha
untuk menghilangkan pikiran
bodoh serta sifat manjanya
dengan  mengizinkan  Sayu
tinggal bersamanya.

2. | Unsur Penggambaran watak baik hati
intrinsik yang dimiliki tokoh utama
berupa Yoshida. Walaupun dia tidak
tokoh dan mengenal Sayu, ia lebih rela
penokohan membiarkannya  tinggal  di

apartemennya dan rela
bertanggung  jawab  untuk
membimbing dan
mengawasinya.

/

i i Wy / 3 \ {
(Gambar 3 Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 21 dan 36)

Penggambaran watak  tegas
yang dimiliki tokoh utama
Yoshida. Sayu merayu dan ingin
berhubungan suami istri dengan
Yoshida, namun dengan tegas ia
menolaknya. Hal ini terjadi
berkali-kali namun Yoshida
selalu menolak dan menegaskan
bahwa dia akan mengusir Sayu
jika dia merayunya lagi.
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Penggambaran watak jail yang
dimiliki tokoh utama Sayu
Ogiwara. Sayu selalu menjaili
Yoshida pada waktu-waktu
tertentu  seperti,  pura-pura
marah dan menggoda Yoshida
sebagai bahan bercandaan.

Penggambaran watak perhatian
yang dimiliki tokoh utama Sayu
Ogiwara. Sayu selalu
memperhatikan Yoshida seperti
ketika jenggot Yoshida telah
panjang.  Sayu  menyuruh
Yoshida  untuk  mencukur
jenggotnya.

Penggambaran watak
manipulatif yang dimiliki tokoh
tambahan Airi Gotou. Gotou
mengajak ~ Yoshida  makan
malam padahal sebelumnya
Gotou telah menolak Yoshida.
Mau tidak mau Yoshida tidak
bisa menolak ajakannya, hal ini
membuat  Yoshida  berpikir
bahwa dia serasa di permainkan
karena tidak jelas apa maksud
dari Gotou yang mengajaknya
makan malam.

Penggambaran watak ambisius
yang dimiliki tokoh tambahan
Airi Gotou. Gotou berbicara
dengan Yuzuha saat di ajak
makan siang. Gotou
mengatakan bahwa dia harus
mendapatkan hasil yang dia
inginkan apapun yang terjadi
dari pada diam tidak melakukan
apa-apa dan kehilangan hasil
yang ingin dicapainya.




(Gambar 7 Shimesaba, Vol 6 Chapter 29: 22)

|

Penggambaran watak serius
yang dimiliki tokoh tambahan
Yuzuha Mishima. Yuzuha selalu
serius terutama suatu hal yang
berhubungan dengan Yoshida.
Dia akan mengerjakan
pekerjaannya dengan cepat dan
tentunya efisien.

(Gambar 8 Shimesaba

Vol 1 Chapter 3: 10)

Penggambaran ~ watak terus
terang yang dimiliki tokoh
tambahan Yuzuha Mishima.
Yuzuha merupakan seseorang
yang memiliki inisiatif yang
tinggi, dia selalu melakukan
hal-hal yang dia anggap benar
dengan pasti. Yuzuha tidak ragu
menyampaikan pendapat dan
berterus terang kepada orang
lain selama dia menganggapnya
itu benar.

l-—

(Gambar 10 Shimesaba, Vol 2 Chapter 11: 14)

Penggambaran watak
bersemangat yang  dimiliki
tokoh tambahan Asami Yuuki.
Dia selalu melakukan suatu hal
dengan penuh energi. Dia sangat
cerewet dan perhatian kepada
Sayu. Hal ini terlihat saat Asami
menjelaskan  kepada  Sayu
tentang pekerjaan apa saja yang
harus dilakukan dengan penuh
semangat.
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Penggambaran  watak  terus
terang yang dimiliki tokoh
tambahan Asami Yuuki. dia
sangat cerewet dan perhatian
terutama kepada Sayu. Hal ini
terlihat saat Asami
memperhatikan ~ Sayu  saat
sedang terlihat pucat karena ada
sesuatu yang tidak dapat di
ceritakan oleh Sayu kepadanya.
Asami memberinya waktu dan
selalu siap jika Sayu ingin
bercerita kapanpun padanya.

Penggambaran watak
kotradiktif yang dimiliki tokoh
tambahan Ao Kanda.

Kontradiktif berarti keadaan
ketika  seseorang  memiliki
watak yang bertentangan atau
saling  bertentangan  dalam
dirinya. Hal ini dapat diketahui
melalui narasi yang di ucapkan
Yoshida saat sedang bermimpi.
Dimana  dijelaskan  bahwa
Kanda adalah seseorang yang
secara umum ceria, tetapi juga
dapat menunjukkan
kecenderungan misterius atau
sulit dipahami di beberapa
waktu tertentu.

Unsur
intrinsik
berupa
Latar

Sebagian besar cerita manga ini
terjadi di apartemen Yoshida.
Karena menceritakan kehidupan
Yoshida sebagai pria berusia 26
tahun dengan Sayu Ogiwara
yang merupakan gadis SMA
yang berusia 17 tahun yang
tinggal bersama di apartemen
tersebut.

(Gambar 14 Shimesaba, Vol 1 Chapter 3: 6)

Perusahaan  ini  merupakan
tempat yang juga sering di
munculkan sebagai latar tempat
pada manga ini. Di sini terdapat
tokoh tambahan yang
mempengaruhi  perkembangn
tokoh utama seperti, Airi Gotou
yang merupakan Bos
perusahaan dan Yuzuha
Mishima yang merupakan
junior Yoshida.
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Bokumo merupakan nama salah
satu toko handphone di Tokyo.
Yoshida membelikan
handphone Sayu di toko ini.

Family Market adalah toko
serba ada yang merupakan
tempat dimana Sayu dan Asami
bekerja.

(Gambar 16 Shimesaba, Vol 4 Chapter 19: 18

£y

o

(Gambar 17 Shimesaba, Vol 1 Chapter 8: 24)

Latar ini merupakan tempat
pertama Sayu bertemu dengan
Yuzuha. Disini Yuzuha
memberikan dukungan moral
terhadap Sayu untuk selalu
percaya kepada dirinya dan
orang lain yang telah berbuat
baik  padanya. Hal itu
merupakan titik awal Sayu bisa
lebih  berkembang  dalam
berhubungan dengan orang lain.

Latar sosial pada manga ini
ialah isu-isu kehidupan sehari-
hari perkotaan di Jepang.
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Yoshida mengizinkan Sayu
menginap semalam.

Konsep on

(Gambar d%;i

Yoshida mengizinkan Sayu
tinggal sementara.

|
i 3

[T

[T

(Gambar data 1.2 Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 33)

N Yoshida membelikan bento
untuk Sayu.
Yoshida membelikan
handphone untuk Sayu.
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(Gambar data 1.4 Shimesaba, Vol 1 Chapter 5: 9 dan 10)

»

apter 8: 3)

Yuzuha Mishima memberikan
makanan ringan kepada Sayu.

Airi Gotou  membawakan
makanan ringan untuk Sayu.

Konsep
giri

(Gambar data 2.1 Shimesaba, Vol 1 Chapter 1: 16)

Sayu membuat sup miso untuk
Yoshida.
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Sayu melakukan pekerjaan
rumah untuk Yoshida.

Yoshida membelikan futon dan
baju untuk Sayu.

Yoshida pulang lebih awal
untuk Sayu.

il »

(Gambar data 2.4 Shimesaba, Vol 5 Chapter 22: 2)
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k2 4 ‘ F‘«
(Gambar data 2.5 Shimesab

a, Vol 7 Chapter 35: 29)

Yoshida membelikan Permen
kapas untuk Sayu.

Skt

Kanda Mentraktir Yoshida.

Konsep
ninjou

Yoshida ingin merokok di
balkon apartemen karena peduli
akan kesehatan dan
kenyamanan Sayu.

Sayu memberi pelukan dan
menyiapkan air panas untuk
Yoshida.
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(Gambar data 3.2 Shimesaba, Vol 1 Chapter 4: 23 dan 24)

Yoshida  tidak  mengikuti
perjalanan bisnis.

[udil

(Gambar data 3.4 Shimesaba, Vol 1 Chapter 6: 31-32 dan Vol

Yoshida pergi mencari Sayu
yang tidak ada dirumah karena
merasa kehilangan dan
menyadari nilai atau pentingnya
sesuatu setelah sesuatu itu
hilang.

2 Chapter 9: 4)

g)?
y @g

= [ 2 § 7
(Gambar data 3.5 Shimesaba, Vol 2 Chapter 10: 10 dan 11)

Sayu membawakan payung
untuk Yoshida karena
payungnya tertinggal di rumah
dan pada hari itu sedang turun
hujan yang deras.

7 oo .
(Gambar data 3.6 Shimesaba, Vol 6 Chapter 26: 17)

Sayu merasa tidak enak saat
membangunkan Yoshida karena
membangunkannya dengan
kasar.
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(Gambar data 3.7 Shimesaba, Vol 7 Chapter 35: 23)

Yoshida sangat panik dan
mencari Sayu, ketika Sayu
hilang dari pandangannya saat
berjalan bersama di tengah
festival musim panas.

s

7 Chapter 35: 36)

Sayu memberi suapan permen
kapas untuk Yoshida.

(Gambar data 3.9 Shimesaba, Vol 217Chapter 20: 8)

Asami  memberikan  kursi
kepada Sayu karena Sayu
terlihat pucat.

106




