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ABSTRAK 

 

Nama  : Aditya Dimas Saputra 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Penambahan Fitur Pada Sistem Perpustakaan Berbasis Website 

  (Studi kasus: Perpustakaan Universitas 17 Agustus 1945 

  Surabaya) 

 

 Sistem Perpustakaan Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya dibuat untuk 

menggapai informasi bagi pengguna dan sebagai pengelolaan pada perpustakaan. 

Pada sistem Perpustakaan Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya masih memiliki 

beberapa kekurangan guna memberikan pelayanan dengan baik yaitu dalam 

pengolahan koleksi perpustakaan, pada peminjaman maupun pengembalian koleksi 

perpustakaan yang masih dikatakan manual. Penelitian ini berjenis penelitian 

kualitatif dengan pendekatan deskriptif kualitatif, pada pengambilan data dilakukan 

sebuah observasi, wawancara, serta dokumentasi. Penelitian ini akan menerapkan 

penambahan fitur kode QR pada sebuah sistem perpustakaan berbasis website yang 

digunakan untuk menunjang kegiatan sirkulasi koleksi secara mandiri yang 

dilakukan oleh anggota. Perancangan menggunakan metode prototyping, 

berkomunikasi langsung dan menerapkannya supaya hasil sesuai yang diharapkan. 

Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

laravel. Perancangan dan pembuatan sistem perpustakaan beserta penambahan fitur 

yaitu pengelolaan label kode QR koleksi dan alur sirkulasi koleksi yang dilakukan 

secara mandiri oleh anggota dapat meningkatkan efektivitas pelayanan dan 

menghemat sumber daya perpustakaan. 

 

Kata Kunci : Perpustakaan, Kode QR, Laravel, Sistem Otomasi 
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ABSTRACT 

 

Name  : Aditya Dimas Saputra 

Department : Informatics 

Title  : Addition Of Features On The Website-Based Library System  

  (Case Study: University Library 17 August 1945 Surabaya) 

 

University Library System August 17, 1945 Surabaya was made to reach 

information for users and as management of the library. In the University Library 

system of 17 August 1945 Surabaya, it still has several shortcomings in order to 

provide good service, namely in the management of library collections, the 

warehouse and the return of library collections which are still said to be manual. 

This research is a qualitative research type with a qualitative descriptive approach, 

in data collection an observation, interview, and documentation were carried out. 

This research will apply the addition of the QR Code feature to a website-based 

library system that is used to support collection circulation activities independently 

carried out by members. The design uses the prototyping method, communicates 

directly and implements it so that the results are as expected. The system was built 

using the PHP programming language with the Laravel framework. Design and 

create a library system along with additional features, namely managing collection 

QR Code labels and collection circulation flows that are carried out independently 

by members to increase service effectiveness and save library resources. 

 

Keywords : Automation System, Laravel, Library, QR Code  
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