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ABSTRAK 

 

 

Nama : Mufti Rosyid Very M. 

Program Studi : Informatika 

Judul : Sistem Real Time Monitoring Stok Gudang 

Berbasis Pwa Studi Kasus Di Koperasi Konsumen 

Syariah IMONEYQ 

 

 

Dalam menghadapi persaingan bisnis yang semakin ketat dan kompleks, 

banyak perusahaan menghadapi kendala dalam mempertahankan bisnis mereka, 

terutama dalam manajemen pengelolaan data transaksi stok barang. Hal ini bertujuan 

untuk memenuhi permintaan pelanggan dengan sebaik-baiknya. Banyak 

wirausahawan menggunakan platform promosi seperti Line dan Whatsapp sebagai 

media untuk menerima pesanan dan berkomunikasi dengan pelanggan dari berbagai 

daerah. Namun, tim yang bertanggung jawab untuk menangani hal ini seringkali tidak 

mampu mengatasi jumlah permintaan yang masuk, sehingga menyebabkan beberapa 

pelanggan terabaikan. 

Ada beberapa kendala yang dihadapi oleh pemilik usaha dan karyawan, antara 

lain sulitnya manajemen pengelolaan data stok barang secara real-time, kesulitan 

dalam pencatatan barang masuk, dan kesulitan dalam pencatatan transaksi barang 

keluar. Untuk mengatasi permasalahan ini, pemilik perusahaan memerlukan teknologi 

informasi yang akurat untuk mengelola transaksi barang masuk dan keluar. 

Dalam penelitian ini, penulis mengembangkan sebuah aplikasi berbasis PWA 

(Progressive Web App) dengan teknologi scan QRCode untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Aplikasi ini memungkinkan pelanggan dan tim perusahaan 

untuk dengan cepat, tepat, dan akurat mencatat barang masuk dan keluar serta 

memantau stok barang pada setiap gudang. Metode Waterfall diimplementasikan 

dalam pengembangan sistem ini. 

Tujuan dari penelitian ini adalah menciptakan aplikasi "SISTEM REAL 

TIME MONITORING STOK GUDANG BERBASIS PWA STUDI KASUS DI 

KOPERASI KONSUMEN SYARIAH IMONEYQ" yang menyediakan informasi 

tambahan bagi tim perusahaan. Aplikasi ini telah melewati tahap pengujian usability 

testing terhadap 15 responden dan menghasilkan nilai 80 yang masuk dalam 

"Acceptable" dan masuk kedalam kategori Excellent, dimana secara Usability aplikasi 

dapat diterima oleh para users dan layak. 

 
Kata Kunci: Sistem Stok, Monitoring, Real Time, Gudang, PWA, Koperasi, 

QRCode 
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ABSTRACT 
 

Name : Mufti Rosyid Very M. 

Department : Informatics 

Title : Design And Evaluation Of Fintech Application User 

Experience Using The Design Sprint Metode 

 
 In the face of increasingly fierce and complex business competition, many 

companies face obstacles in maintaining their business, especially in the management 

of inventory transaction data. It aims to meet customer demand as well as possible. 

Many entrepreneurs use promotional platforms such as Line and Whatsapp as a 

medium to receive orders and communicate with customers from various regions. 

However, the team responsible for handling this is often unable to cope with the 

volume of requests that come in, causing some customers to be neglected. 

 There are several obstacles faced by business owners and employees, 

including the difficulty in managing inventory data in real-time, difficulties in 

recording incoming goods, and difficulties in recording outgoing goods transactions. 

To overcome this problem, company owners need accurate information technology to 

manage incoming and outgoing goods transactions. 

 In this study, the authors developed a PWA (Progressive Web App) based 

application with QRCode scanning technology to overcome this problem. This 

application allows customers and company teams to quickly, precisely and accurately 

record incoming and outgoing goods and monitor stock in each warehouse. The 

Waterfall method is implemented in the development of this system. 

 The purpose of this research is to create an application " PWA-BASED 

REAL TIME MONITORING SYSTEM OF WAREHOUSE STOCK CASE STUDY 

IN IMONEYQ SHARIA CONSUMER COOPERATIVES " which provides 

additional information for the company's team. This application has passed the 

usability testing stage on 15 respondents and produced a score of 80 which is included 

in "Acceptable" and is included in the Excellent category, where in terms of usability 

the application can be accepted by users and is feasible. 

 
Keyword: Stock System, Monitoring, Real Time, Warehouse, PWA, Cooperative, 

QRCode
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