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ABSTRAK 
 

Nama 

Program Studi 

Judul 
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: 

Abi Siwi Rois Wicaksono 

Informatika 

Rancang Bangun Sistem Kendali Lampu Otomatis 
Menerapkan Network Time Protocol Berbasis Aplikasi 
Android 

 

Kemajuan teknologi komunikasi dan informasi berpotensi mengubah kehidupan 
manusia menjadi kehidupan digital. Dampak digitalisasi dapat mengurangi tugas 
manusia pada berbagai aspek bidang kehidupan dan memudahkan kehidupan 
manusia, seperti mengontrol peralatan elektronik dengan smartphone. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk meningkatkan dan mengotomatisasi sistem kendali 
lampu dengan memanfaatkan konektivitas internet. Dalam implementasinya, 
komunikasi Blynk IoT digunakan untuk mengirim datastreams ke Blynk Cloud, dan 
modul ESP32 digunakan sebagai mikrokontroler, dengan Network Time Protocol 
berfungsi sebagai jam waktu nyata untuk otomatisasi lampu. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun dapat bekerja dengan baik. Sistem dapat 
mengontrol lampu melalui koneksi jarak jauh dari smartphone. Sistem dapat 
berkomunikasi saat terhubung ke internet.   

Kata kunci: Internet of Things, Smart Home System, Automatic Light System 
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ABSTRACT 
 
 

Name 

Department 

Title 

: 

: 

: 

Abi Siwi Rois Wicaksono 

Informatics 

Design and Build of Automatic Light Control System 
Implementing Android Application Based Network Time 
Protocol 

 

The advancement of communication and information technology has the potential to 
transform human life into digital life. Dampak digitalisasi dapat mengurangi tugas 
manusia pada berbagai bidang kehidupan dan memudahkan kehidupan manusia, 
seperti mengendalikan peralatan elektronik dengan smartphone. The goal of this 
research is to improve and automate the kendali lampu system by utilizing internet 
connectivity. In its implementation, Blynk IoT communication is used to send 
datastreams to Blynk Cloud, and the ESP32 module is used as a microcontroller, 
with Network Time Protocol serving as a real-time clock for lamp automation. The 
results of the study indicate that the system being built is working properly. The 
system can control the lamp via a remote connection from the smartphone. The 
system can communicate while it is connected to the internet. 

Keywords: Internet of Things, Smart Home System, Automatic Light System  
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