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ABSTRAK 

 

Nama   : Ananda Beky Armanda 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul : Diagnosis Penyakit Virus Pada Kucing Dengan Metode Certainty 

Factor 

 Saat ini hewan peliharaan yang banyak digemari adalah kucing. Bagi pemelihara 

kucing kesehatan hewan peliharaannya merupakan hal yang wajib dijaga. Akan tetapi tetap 

saja sama seperti manusia, kucing juga dapat terserang penyakit khususnya penyakit virus. 

Pada dasarnya kucing juga mempunyai sistem imunitas pada tubuh mereka tetapi juga tidak 

menutup kemungkinan jika imunitas kucing tersebut lemah maka kucing tersebut dapat 

dengan mudah terjangkit penyakit virus. Banyak dari pemelihara kucing yang kesulitan 

menangani kucingnya saat sakit bahkan tidak sedikit juga kucing peliharaan mereka mati 

tanpa tau apa penyebabnya. Kurangnya ketersediaan dokter hewan yang tidak selalu ada  

dibeberapa daerah juga menjadi salah satu penyebab sulitnya untuk berkonsultasi mengenai 

sakit yang diderita kucing. Berdasarkan permasalahan diatas, penulis memberikan solusi 

yaitu dengan membuat sebuah sistem pakar yang mengadopsi pengetahuan dari pakar dokter 

hewan yang selanjutnya diterapkan kedalam sebuah sistem komputer. Sistem pakar ini 

menggunakan metode certainty factor sebagai pemecahan masalah serta digunakan untuk 

memperkuat hasil diagnosa. Penilaian pakar dan seleksi gejala oleh konsultan yang 

melakukan konsultasi mempengaruhi hasil diagnosis sistem pakar yang menggunakan 

metode certainty factor. Diharapkan sistem pakar ini dapat membantu para pemelihara 

kucing dalam melakukan diagnosis secara mandiri serta memberikan solusi yang sesuai 

dengan hasil diagnosa untuk dilakukan penanganan dini sebelum dibawa ke klinik agar 

mendapatkan penanganan lebih lanjut. 

Kata Kunci : Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, Sistem Pakar, Algoritma Certainty 

Factor, Virus Kucing. 
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ABSTRACT 

 

Name   : Ananda Beky Armanda 

Departement  : Teknik Informatika 

Title : Diagnosis of Viral Diseases in Cats With the Certainty Factor 

Method 

 Currently, cats are widely loved as pets. For cat owners, ensuring the health of 

their pets is essential. However, just like humans, cats can also be susceptible to diseases, 

especially viral infections. Cats have their own immune system, but if their immunity is 

weak, they can easily contract viral diseases. Many cat owners struggle to handle their sick 

cats, and unfortunately, some of their pets die without a clear cause. The lack of available 

veterinarians in certain areas is also a contributing factor to the difficulty in consulting about 

a cat's illness. Based on the aforementioned issues, the author proposes a solution by creating 

an expert system that adopts knowledge from veterinary experts and applies it to a computer 

system. This expert system utilizes the certainty factor method to solve problems and 

strengthen diagnostic results. The assessment of experts and the selection of symptoms by 

consultants who provide consultations influence the diagnostic outcomes of the expert 

system that employs the certainty factor method. It is hoped that this expert system can assist 

cat owners in independently diagnosing their cats and provide appropriate solutions based 

on the diagnosis for early intervention before seeking further treatment at a clinic. 

Keywords : Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, Expert System, Certainty Factor 

Algorithm, Feline Virus 
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