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ABSTRAK 
 

 

 
Nama : M. Rizqi Indra Qurniawan 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Tugas Akhir : Desain dan Evaluasi Purwarupa Antarmuka 

Sistem Informasi Sekolah Terpadu 

Menggunakan Metode Design Sprint 

 
Penggunaan aplikasi seluler menawarkan banyak keuntungan, misalnya 

sebagai alat untuk mengelolah data atau banyak fungsi lain seperti membuat 

atau mengedit dokumen file. Aplikasi mobile dalam dunia Pendidikan terus 

digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Dengan 

perkembangan pembelajaran saat ini, diperlukan pengembangan system 

informasi akademik mobile yang dapat membantu sekolah dalam 

mengelolah informasi akademik dan menyajikan informasi kapanpun dan 

dimanapun. Salah satu langkah yang dilakukan oleh SD di Jakarta Barat 

yaitu SDIT Bisa adalah dengan memperkenalkan aplikasi mobilebernama 

EIIS (Education Integrated Information System). Sehingga dibutuhkan 

pengembangan system informasi berbasis web kedalam versi mobile agar 

menciptakan layanan akademik yang lebih baik, efisien, dan efektif serta 

menunjang kenyamanan, kemudahan dan kepraktisan. Dalam perancangan 

purwarupa antarmuka aplikasi EIIS metode yang digunakan adalah metode 

design sprint. Hasil pengujian purwarupa antarmuka dilakukan sebanyak tiga 

kali, denganhasil pengujian EIIS sprint pertama, dan kedua menggunakan 

kuisioner UMUX- LITE dengan hasil pengujian mendapat acceptability 

ranges berada pada “Acceptable” dengan grade scale dengan nilai “B” serta 

adjective ratings bernilai “Excellent”. Sedangkan pengujian sprint ketiga 

menggunakan kuisioner System Usability Scale (SUS) dengan acceptability 

ranges berada pada “Acceptable” dengan grade scale dengan nilai “C” serta 

adjective ratings bernilai “Good” pada role siswa, guru dan orang tua 

sedangkan untuk role guru mendapat grade scale dengan nilai “B” serta 

adjective ratings bernilai “Excellent”. 

Kata Kunci : Design sprint, Mobile, System Usability Scale, SUS, UMUX-LITE 
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ABSTRACT 
 

 

 
Nama : M. Rizqi Indra Qurniawan 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Tugas Akhir : Design and Evaluation of Integrated School 

Information System Interface Prototype 

Using Design Sprint Method 

 

Mobile applications offer many advantages, for example, as a tool for processing 

data or many other functions such as creating or editing documents and files. One 

of the steps taken by an elementary school in West Jakarta, SDIT BISA, is to 

introduce a mobile application called EIIS. From the data obtained, it is necessary 

to develop a web-based information system into a mobile version to create better, 

more efficient, and effective academic services that can support comfort, 

convenience, and practicality. In making the EIIS application, the design sprint 

method is used. The results of interface prototype testing were carried out three 

times, with the results of the first and second sprint EIIS testing using the 

UMUX-LITE questionnaire with the test results getting acceptability ranges in 

"Acceptable" with a grade scale with a value of "B" and adjective ratings worth 

"Excellent". While the third sprint testing uses the System Usability Scale (SUS) 

questionnaire with acceptability ranges being "Acceptable" with a grade scale 

with a value of "C" and adjective ratings worth "Good" in the role of students, 

teachers, and parents while for the role of the teacher gets a grade scale with a 

value of "B" and adjective ratings worth "Excellent". 

Kata Kunci : Design sprint, Mobile, System Usability Scale, SUS, UMUX-LITE 
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