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ABSTRAK 
 

Nama  : Putri Novrianti Iswanto 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul  : Rancang Bangun Aplikasi Point Of Sale Pada  

    Toko Handphone Yuyun Cell Berbasis Android 

 

Dalam perkembangan dunia bisnis saat ini, bisnis sudah sangat berkembang 

pesat dimana saja dengan persaingan yang semakin ketat. Dengan belum adanya 

penggunaan teknologi yang maksimal pada Toko Handphone Yuyun cell di 

Mandiangin, membuat toko tidak maksimal dalam pelayanannya. Toko Handphone 

Yuyun cell sering menghadapi berbagai kesulitan seperti menghitung keuntungan, 

mengelola pesanan produk, melakukan transaksi pembayaran, dan memantau stok 

produk yang tersisa di toko.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka akan dirancang aplikasi kasir Point 

of sale berupa aplikasi Android. Melalui aplikasi ini, pemilik toko diharapkan dapat 

meningkatkan pelayanan dan mencegah kesalahan, dan dapat mempermudah pemilik 

untuk melihat stok produk dan melakukan pembayaran saat transaksi penjualan. 

Setiap transaksi akan dicatat sehingga pemilik toko dapat mengetahui secara detail. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun aplikasi kasir point of sale 

berbasis android yang dapat mempermudah pemilik toko mengelola 

transaksinya,mengetahui dan mengatur stok produk dengan mudah dan menampilkan 

riwayat transaksi bagi pemilik toko.dalam hal ini metode penelitian yang digunakan 

adalah waterfall karena mudah dipahami lalu pendekatan yang digunakan sistematis 

dan berurutan untuk penelitian , dan untuk metode analisis yang digunakan adalah 

metode monte carlo untuk memprediksi stok produk penjualan karena mempunyai 

algoritma komputasi untuk mensimulasikan berbagai sistem dan matematikanya. pada 

umumnya dilakukan menggunakan komputer, dengan metode monte carlo dapat 

mengetahui prediksi stok produk handphone kedepannya untuk membantu toko 

handphone yuyun cell nantinya dalam mengoptimalkan dan memaksimalkan 

penjualan dan meminimalkan kemungkinan deadstock pada penjualan produk 

handphone.  

 

Kata kunci: Android, Point of sale, Toko Handphone, Monte carlo,Kasir 
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ABSTRACT 
 

Name  : Putri Novrianti Iswanto 

Department    : Informatics 

Title : Design and Build Point Of Sale Applications at Android-Based   

   Yuyun Cell Mobile Stores 

 

In the current development of the business world, business has developed 

rapidly everywhere with increasingly fierce competition. With the absence of 

maximum use of technology at the Yuyun Cell Mobile Shop in Mandiangin, the store 

is not optimal in its services. Yuyun cell mobile shop often faces various difficulties 

such as calculating profits, managing product orders, making payment transactions, 

and monitoring the remaining product stock in the store. 

Based on these problems, a Point of sale cashier application will be designed 

in the form of an Android application. Through this application, store owners are 

expected to be able to improve service and prevent errors, and can make it easier for 

owners to view product stock and make payments during sales transactions. Every 

transaction will be recorded so that the shop owner can find out in detail. 

The purpose of this research is to build an Android-based point of sale cashier 

application that can make it easier for shop owners to manage their transactions, find 

out and manage product stock easily and display transaction history for shop owners. 

In this case the research method used is waterfall because it is easy to understand and 

then the approach which is used systematically and sequentially for research, and for 

the analytical method used is the monte carlo method to predict product stock sales 

because it has computational algorithms to simulate various systems and their 

mathematics. in general it is done using a computer, using the monte carlo method to 

find predictions of future cellphone product stocks to help yuyun cell cellphone shops 

later in optimizing and maximizing sales and minimizing the possibility of deadstock 

on cellphone product sales. 

 

Keywords : Android, Point of sale, Handphone store, Monte carlo, Cashier 
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