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ABSTRAK 
 

Penelitian ini merepresentasikan aktivitas drift dalam anime “Initial–D” karya 

Shuichi Shigeno. Penelitian yang menjelaskan bahwa aktivitas yang terjadi pada 

kehidupan nyata dengan anime tidak jauh berbeda dengan yang sudah ada, hanya 

saja di anime terlalu melebih-lebihkan jalan ceritanya karena memang sebatas 

hiburan saja. Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif 

dengan menggunakan pendekatan mimetik. teknik pengumpulan data 

menggunakan teknik analisis konten yang kemudian dianalisa dengan analisis 

deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah representasi aktivitas drift yang terdapat 

pada anime, mulai dari aktivitas sebelum balapan seperti kondisi lintasan drift 

yang mempunyai banyak tikungan, lintasan yang panjang dan khusus hanya untuk 

kompetisi sedangkan di anime lintasannya menggunakan jalan raya di 

pegunungan yang tidak dikonversi sebagai lintasan balap drift sehingga balapan 

ini bisa dikatakan sebagai balapan ilegal. Kondisi mobil juga memiliki kesamaan 

yang cukup banyak seperti para karakter melakukan modifikasi mulai dari mesin, 

ban, rem dan lain-lainnya supaya performa mobil mereka bisa lebih cepat, 

sedangkan teknik drift yang di representasikan oleh anime tidak terlalu 

memperlihatkan bagaimana cara melakukan teknik yang digunakan. Anime ini 

memang mengadaptasi dari dunia nyata sehingga representasi aktivitas drift dalam 

anime tidak terlalu jauh berbeda. 

 

Kata kunci : Representasi, Aktivitas, Drifting, Anime 
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要旨 

 

この研究は、しげの秀一によるアニメ『イニシャル・ディー』における

ドリフト活動を表している。研究では、アニメで現実に起こる活動は、

すでに存在する活動と大差はなく、ただアニメでは娯楽に限定されるた

め、ストーリーが誇張されると説明している。使用した研究方法は、模

倣的アプローチを用いた記述的質的研究である。内容分析技法を用いた

データ収集技法を用い、それを記述的分析で分析する。その結果、アニ

メのドリフトシーンでは、ドリフトコースはカーブが多く、距離も長く、

競技専用のコースであるのに対し、アニメではドリフトコースとして改

造されていない山間部の高速道路を使用しているため、違法レースとい

える。クルマのコンディションについても、エンジン、タイヤ、ブレー

キなど、クルマの性能を上げるための改造が施されている点では共通し

ているが、ドリフトテクニックについては、アニメではそのやり方があ

まり描かれていない。このアニメは現実の世界でのドリフトを再現して

いるので、アニメでのドリフト表現に違和感はない。 

 

キーワード：表現, 活動, ドリフト 

 


