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Lampiran 1 

No. Aaktivitas Hasil 

1.  Identifikasi Masalah Toko Spare Part RD Variasi Kab. Blitar, 

merupakan toko yang mengalami masalah 

pada sistem produksi pada gudang, karena 

masih menggunakan sistem manual yang 

memeperlambat kinerja dari para pekerja 

yang melakukan stok dengan manual. 

Karena sistem yang masih manual juga 

menyebabkan kekurangan barang 

(overdemand) dan penyimpanan barang 

yang berlebihan (oversupply) pada 

gudang. 

2.  Observasi Saya melakukan observasi ke Toko RD 

Variasi Kab. Blitar saya memperoleh data 

dari mbak Dina kasir toko RD Variasi dan 

mendapatkan informasi dari bapak Misky 

Pemilik toko, informasi yang saya dapa 

dari bapak Misky adalah penyetokan 

barang yang kurang cepat dan kurang 

akurat. 

3.  Wawancara Saya melakukan wawancara dengan bapak 

Misky apa kendala yang ada pada toko, 

dimana masalah yang ada pada toko 

tersebut adalah bagian mendapa pendataan 

data barang, dimana sering di temui 

banyak stok yang terkadang tidak ada, dan 

ada barang yang stoknya tidak terjual dan 

tertimbun. 
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Lampiran 2 

No.  Aktivitas 

1. Merancang diagram untuk pembentukan kerangkat struktur sistem 

yang akan dibuat 

2. Membuat rancangan sistem. Pada tahap ini dilakukan dengan cara 

membuat desain mockup yang akan digunakan untuk tampilan 

system 

3. Melakukan penentuan Bahasa pemrograman serta framework yang 

akan digunakan untuk pembuatan system 

4. Membuat Algoritma Fuzzy Mamdani dan membuat fungsi 

keanggotaan 

5. Setelah semua bagian sudah dibuat, kemudian dilakukan pengujian 

dengan melakukan percobaan satu persatu fungsi dalam sistem 
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Lampiran 3 

No. Aktivitas Hasil Screeanshoot 

1. Pengujian 

Login 

Dalam pengujian 

login ini terdapat 

3 aktor, yaitu 
admin-gudang, 

kepala-gudang 

dan penjaga-
gudang. 

 

 

 
2. Pengujian 

form data 
barang 

Pada pengujian 

input data 
barang, 

diharapakan 

pada form data 
barang, bisa 

melakukan input 

data, hapus data 
dan ubah data 

barang. 
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3. Form 

penerimaan 
barang 

Pada pengujian 

ini diharapkan 
data yang sudah 

di buat pada data 

barang dapat di 

inputkan stok 
barang pada 

form 

penerimaan, 
dapat melakukan 

input, dan hapus 

 
4. Form 

pengeluaran 

barang 

Pada pengujian 

form dapat 

melakukan stok 
keluar dan 

menghapus stok 

keluar, 
menghapus stok 

berarti 

menghapus data 
yang terjual jika 

ada kesalahan 

 
5. Data training Pengujian form 

data training, 
pada data 

training 

merupakan hasil 

penjualan keluar 
masuk data yang 

telah di simpan 

di data training 
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6. Form 

prediksi 

Pada pengujian 

form prediksi 
memasukan data 

barang apa yang 

akan di prediksi, 

dan menginput 
hasil penjualan 

tahun dan bulan 

yang akan di 
prediksi, dan 

menampilkan 

hasil prediksi 
produksi 

 
 

7 Laporan  Pengujian form 

prediksi dapat 
melihat seluruh 

hasil prediksi 

yang ada 

 
 

 


