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ABSTRAK 
 

Nama   : Gito Pramana Karya 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Diagnosa Penyakit Kulit Pada Hewan Kucing Menggunakan     

                             Metode Forward Chaining 

 
Diagnosa penyakit kulit pada hewan kucing memegang peran penting dalam 

perawatan dan penanganan yang efektif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun aplikasi diagnosa penyakit kulit pada kucing berbasis android dengan 

metode Forward Chaining. Metode ini menggunakan fakta-fakta untuk mendapatkan 

kesimpulan. Tahap perumusan masalah mengidentifikasi masalah yang dibahas, dan 

teknik pengumpulan data melibatkan wawancara dengan Dokter Wawa n’ Ca Petshop 

Klinik serta kajian pustaka. Data dianalisis menggunakan teknik wawancara kualitatif, 

termasuk persiapan, reduksi, dan penyajian data. Hasilnya adalah aplikasi diagnosa 

penyakit kulit pada kucing berbasis android yang membantu pemilik mengenali gejala 

dan memberikan saran pertolongan pertama. Metode Forward Chaining digunakan 

untuk mencocokkan fakta dengan kondisi dan aturan untuk memberikan diagnosis 

yang akurat. Hasil uji usability aplikasi memperoleh skor 82 yang menyatakan aplikasi 

layak digunakan. Penelitian ini berpotensi memberikan kontribusi dalam ilmu 

informatika dan solusi praktis dalam penanganan penyakit kulit pada kucing. 

 
Kata Kunci: Diagnosa Penyakit Kulit, Hewan Kucing, Forward Chaining, Android 
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ABSTRACT 

 

Name  : Gito Pramana Karya 

Derpartment : Informatika 

Title  : Diagnosing Skin Disease in Cats Using the Forward Chaining  

  Methods 

 

Diagnosing skin diseases in cats plays an important role in effective treatment 

and management. This study aims to design and build an Android-based application 

for diagnosing skin diseases in cats using the Forward Chaining method. This method 

uses facts to draw conclusions. The stages of problem formulation identify the 

problems discussed, and data collection techniques involve interviews with Doctor 

Wawan 'Ca Petshop Clinic and literature review. Data were analyzed using 

qualitative interview techniques, including preparation, reduction, and presentation 

of data. The result is an android-based application for diagnosing skin diseases in 

cats that helps owners recognize symptoms and provide first aid advice. The Forward 

Chaining method is used to track facts with conditions and rules to provide an 

accurate diagnosis. The results of the application usability test obtained a score of 82 

which stated that the application was feasible to use. This research has the potential 

to contribute to informatics science and practical solutions in the treatment of skin 

diseases in cats. 

 

Keywords : Diagnosis of Skin Diseases, Cat, Forward Chaining, Android 
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