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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan jenis dan makna dari 
onomatope yang terdapat pada manga "Gyakuten Saiban" berdasarkan jenis 
klasifikasinya kemudian menjabarkan makna kontekstualnya. 
Langkah-langkah proses pengumpulan data dimulai dari Memilih manga 
berjudul Gyakuten Saiban, Membaca dialog percakapan dalam manga, 
Mengumpulkan data dengan cara mencatat onomatope-onomatope yang 
terdapat pada manga, Memilah data berdasarkan jenis klasifikasinya, sampai 
menyusun 5 tabel data sesuai dengan jenis klasifikasinya.  
Dari penelitian ini diperoleh hasil berupa 35 kata onomatope terdiri dari 11 
kata giongo sebagai tiruan bunyi dari benda mati, 2 kata giseigo sebagai 
tiruan bunyi dari makhluk hidup, 3 kata gitaigo yang menyatakan keadaan 
benda mati, 2 kata gijougo yang menyatakan keadaan hati atau perasaan 
manusia dan 17 kata giyougo yang menyatakan keadaan atau tingkah laku 
makhluk hidup. Onomatope yang sering digunakan adalah giyougo yang 
menyatakan keadaan atau tingkah laku makhluk hidup. 

Kata kunci : Onomatope, Semantik, Manga, Gyakuten Saiban  
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要旨 

本研究の目的は「逆転裁判」漫画にオノマトペの種類と意味を説明する。
データ収集の手順は、「逆転裁判」という漫画を選択することから始まり、
漫画の会話文を読み上げ、漫画に含まれるオノマトペを記録してデータを
収集し、オノマトペで分類の種類に基づいてデータを分類し、オノマトペ
で分類の種類に応じて五つのデータ テーブルを作成する。収集した 35 の
データは無生物の音を模倣する擬音語（11）生物の音を模倣する擬声語
（2）無生物の状態を表す擬体語（3）人間の心や感情の状態を表す擬情語
（2）生き物の状態や行動を表す擬態語（17）がある。擬容語はよく使わ
れたオノマトペである。 
キーワード：オノマトペ、意味論、漫画、逆
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