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ABSTRAK 

  

Nama  : Gladys Gryacevita Anjasari 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Visualisasi 3D Anatomi Manusia pada Organ Hidung, 

     Organ Tenggorokan dan Organ Paru-paru 

 

Teknologi informasi multimedia saat ini berkembang dengan sangat pesat. Hal 

tersebut diiringi dengan software multimedia yang semakin canggih dan mudah 

digunakan. Dengan adanya software yang makin canggih maka sangat membantu 

para pengguna untuk membuat desain interaktif dan menarik khususnya desain tiga 

dimensi. Aplikasi dibuat untuk media pembelajaran bagi mahasiswa kedokteran dan 

mempermudah dosen dalam mengenalkan organ-organ manusia melalui tiga dimensi 

terlebih dahulu sebelum menyentuh mayat langsung. Pembuatan tiga dimensi sendiri 

menggunakan software blender, dengan menggunakan metode MDLC. Menu pada 

aplikasi “Visualisasi 3D anatomi manusia pada organ hidung, organ tenggorokan, 

dan paru-paru” dapat dijalankan semua. Aplikasi ini sendiri berbasis website dimana 

pengguna dapat mengakses dimana saja dan kapan saja. Untuk pengujian aplikasi 

sendiri menggunakan black-box yang mendapatkan hasil positif saat diuji kepada 

pengguna aplikasi. Dari pengujian usabilitas didapatkan hasil akhir 72 dari skala 

100. 
 

Kata kunci : Anatomi Manusia, MDLC, Blender. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



xii 

 

ABSTRAK 

 
Nama  : Gladys Gryacevita Anjasari 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Visualization 3D Human Anatomy on the Nose Organs, Throat  

     Organs, and Lungs Organs. 

 

Multimedia information technology is currently growing very rapidly. This 

is accompanied by multimedia software that is increasingly sophisticated and easy to 

use. With the increasingly sophisticated software it is very helpful for users to create 

interactive and interesting designs especially three-dimensional designs. The 

application is made for learning media for medical students and makes it easier for 

lecturers to introduce human organs through three dimensions before touching the 

corpses directly. The three-dimensional process itself uses blender software, using 

the MDLC method. The menu in the application "3D visualization of human 

anatomy on the nose organs, throat organs, and lungs" can be carried out all. This 

application itself is website based where users can access anywhere and anytime. To 

test the application itself using black-boxes that get positive results when tested on 

application users. From usability testing the final result is 72 from a scale of 100. 

 

Keywords : Human Anatomy, MDLC, Blender. 
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