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ABSTRAK 

 

Nama  : Mohamad Farid 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Visualisasi 3D Anatomi Manusia Pada Organ Limpa, Telinga 

Dan Pancreas. 

 Perkembangan teknologi informasi telah merambah ke berbagai aspek 

kehidupan manusia sehingga dapat melakukan peran aktif dalam teknologi 

informasi. Dalam pembelajaran, misalnya dalam dunia pendidikan, ada banyak 

aplikasi interaktif yang dijalankan salah satunya di website. Aplikasi ini 

menggunakan perangkat lunak Blender sebagai editor. Langkah awal pembuatan 

tugas akhir ini adalah membuat desain aplikasi antarmuka pengguna. Pembuatan 

aplikasi ini menggunakan metode MDLC. Tahapannya yaitu pertama Concept, 

Design, Material collecting, Assembly, Testing, Distribution. Aplikasi pengguna 

ini mampu menjalankan semua menu yang terdapat pada aplikasi "Visualisasi 3D 

anatomi pada organ limpa, telinga dan Pankeras". Dengan aplikasi berbasis 

website ini dapat di gunakan kapan saja dan di mana saja untuk pemberlajaran, 

dan aplikasi ini dapat berjalan dengan baik saat diuji menggunakan black-box dan 

mendapat hasil positif ketika diuji kepada pengguna aplikasi. 

Kata Kunci : Visualisasi, Anatomi Manusia, MDLC 
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ABSTRACT 

 

Nama  : Mohamad Farid 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Visualization Of Human Anatomy 3d In Limpa Organts, Ears, 

And Pancreas 

 The development of information technology has penetrated into various 

aspects of human life so that they can take an active role in information 

technology. In learning, for example in the world of education, there are many 

interactive applications that are run on one of them on the website. This 

application uses Blender software as an editor. The first step in making this final 

project is to design a user interface application. Making this application uses the 

MDLC method. The stages are first Concept, Design, Collecting Materials, 

Assembly, Testing, Distribution. This user application is able to run all the menus 

contained in the application "3D anatomical visualization of the spleen, ear and 

Pankeras organs". With this website-based application it can be used anytime and 

anywhere for learning, and this application can run well when tested using a 

black-box and get positive results when tested to application users. 

keywords : visualization, human anatomical, MDLC  
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