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ABSTRAK

Nama : Mohamad Farid
Program Studi : Teknik Informatika

Judul : Visualisasi 3D Anatomi Manusia Pada Organ Limpa, Telinga
Dan Pancreas.

Perkembangan teknologi informasi telah merambah ke berbagai aspek
kehidupan manusia sehingga dapat melakukan peran aktif dalam teknologi
informasi. Dalam pembelajaran, misalnya dalam dunia pendidikan, ada banyak
aplikasi interaktif yang dijalankan salah satunya di website. Aplikasi ini
menggunakan perangkat lunak Blender sebagai editor. Langkah awal pembuatan
tugas akhir ini adalah membuat desain aplikasi antarmuka pengguna. Pembuatan
aplikasi ini menggunakan metode MDLC. Tahapannya yaitu pertama Concept,
Design, Material collecting, Assembly, Testing, Distribution. Aplikasi pengguna
ini mampu menjalankan semua menu yang terdapat pada aplikasi "Visualisasi 3D
anatomi pada organ limpa, telinga dan Pankeras". Dengan aplikasi berbasis
website ini dapat di gunakan kapan saja dan di mana saja untuk pemberlajaran,
dan aplikasi ini dapat berjalan dengan baik saat diuji menggunakan black-box dan
mendapat hasil positif ketika diuji kepada pengguna aplikasi.

Kata Kunci : Visualisasi, Anatomi Manusia, MDLC
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ABSTRACT

Nama : Mohamad Farid
Program Studi : Teknik Informatika

Judul : Visualization Of Human Anatomy 3d In Limpa Organts, Ears,
And Pancreas

The development of information technology has penetrated into various
aspects of human life so that they can take an active role in information
technology. In learning, for example in the world of education, there are many
interactive applications that are run on one of them on the website. This
application uses Blender software as an editor. The first step in making this final
project is to design a user interface application. Making this application uses the
MDLC method. The stages are first Concept, Design, Collecting Materials,
Assembly, Testing, Distribution. This user application is able to run all the menus
contained in the application "3D anatomical visualization of the spleen, ear and
Pankeras organs". With this website-based application it can be used anytime and
anywhere for learning, and this application can run well when tested using a
black-box and get positive results when tested to application users.

keywords : visualization, human anatomical, MDLC
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LAMPIRAN

LEMBAR KULSIONER USASALITY

Nama - ZULRIOIN

Jeais Kelamin :@f P

Usia S X

Program Studi

IIntversitas :

Jawabaunlah pertanyaan berikut dengan memberi sato tanda centang (V) pada setizp

pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia.

Keterungan:
STS : Sangat Fidak Sctuju TS Trdak Sctujo RG : Ragn-ragn
Shaldn e i L SRR a
STS TS RG ST S8
T. Saya herpikir skan menggunakan sistem ini | [ | [~ ]
g i 2 3 4
2. Sayn merusa sistem ini rumit untuk | [ 1] | | 1
digunakan. 1 7 3 3 3
3. Saya merasa sistem ini mudah digunakim. | I | [ ] !
| 2 3 4 3
4. Saya membutubksn bantuan dari ocang lain | L] o4 | L ik
atau eknisi dalam menggunakan sistem ini. 1 2 3 1 3
5. Saya merasa Gtur-fitur sistem ini berjalan | | S —I
denpan semestinya. 2 3 4+ a
6. Saya morasa ada banyak hal vamp tidk | | | i,
konsisten (Gdak serasi pada sistom ini). 1 2 3 4 3
7. Saya merasa orang lain akan memabami [ I I ~ 1 |
cara menggunakan sistem ini dengancepat. 1z 3 4 5
8. Suyamensa sistom ini membingwogkan, [ [ ] [F | |
: 1 2 3 1 3
9. Saya merusa Gidak ada hambatan dalam | [ | [ :_/] _|
menpeunakan sistemn ini. i 2 3 4 3
10.8aya pedu membiasskm d&in edebih | | ] | |
dahulu sebelum menpgumakan sislemn ini. i 2 3 4 3
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Jenis Kelamin L AP/

Lsia o2 e

Propram Sludi - At hesdheran
Universitas . Porekrer  Swalsjé

LEMBAR KUESIONER USABILITY

- CTARAR ZTLWMEA A

.

Jawahaulah pertanyaan berikut deogun memberi sato fanda centang (V) pada sctisp
pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia.

6.

K eterangan:
STS : Sengal Tiduk Setuju TS : Tidak Setuju R - Ragu-ragu
ST : Setuju S8 : Sumgrat Setuju

. Saya herpikir akan menggunakin sistem ini

lagi.
Saya merasa sistemy ind rumit  untok
digunakan.

. Saya merasa sistem ini mudah digunukan.

. Saya membutubkan hantuan darl onng luin

atau teknisi dalam mengpunakan sistem ini.

. Sayu merusa fitur-fitur sistem ini bexjalun

dengan semestinya. |
Saya merasa ada banyak hal yang Gdak
konsisten (tidak serasi pada sislem ini).

. Saya merasa orung lain akan memabami

cura menggumakan sistem ini dengan copat,
Saya mensa sistem mi membingunpkun.

Suya merusa tidak qda Dambutun dalam
menggunakan sislem ini.

10, Sayn periu membiasakan din  Ledebih

dahule sebelum menggunakan sistem ini.

70 S e
C T T t 7]
) ST VR TR

] z 3
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LEMBAR KUESIONER USABILITY

Nama : Kaeunia Swa M‘ur ani

Jenis Kelamin 2 [ f@

Usia : 22

Program Studi 1 D-y Analis Kesgha lan
Universitas - PodEKKES SBYy -

Jawabaniah pertanyaan berikut dengan memberi watu tanda centang (V) pada setiap
pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia.

Kéteriﬁgxn:
STS : Sanpat Tidak Setuju TS : Tidak Sceuju RG : Ragu-ragu
8T : Setuju 88 : Sangar Setuju

NIS TS RG ST SS
1. Saya berpikir ukan menggunakan sistcm ini | ] \ I \ | }/7_I_ ......

lagi. ! 2 R - 5
2. Saya meessa sislem ini Tumit untek | v ] [T
dipunaksn, 3 K 3 1 3
3. Saya merasa sistem ini mudah dipunakan. | I 1 [ v 1 ]

i 2 i | 3
4, Saya membutuhkan bantuan dari orang lain |__ | \/'_J ] I |

atau teknisi dalam menggunakan sistem ini. z
5. Saya merasa fitur-fitur sistem ini berjalan r —I_ ! ] ~ | {
dengan semestinya, | TR E]
G.NayamcrasaﬂdabanyuklmlymgudakL]\/[ | [ |
konsisten (tidak serasi pada sistcm ini). F, 3. 3 .
7. Saya merasa orang fain akan memohami | [ v 7]
cara menggundkan sistem ini dengan cepat, ] z 3 4 3
8. Suya memssa sistem ini membingunpkan. | [ v ] | | :]

9. Suya merssa tidak ada hambutun dalum | { | | ] 1
menggunakan sistem Ini. 1 2 1 4 i

10. Suya perdu membissskan diei  terdebih r v | i
dahulu scbelum menggunakan sistem ni. 1 2
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