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ABSTRAK

Nama : Mochammad Wahyu Nugroho
Program Studi : Teknik Informatika
Judul Tugas Akhir  : Perancangan dan Pembuatan Alat Keamanan Lemari

Besi Menggunakan Fingerprint Berbasis Arduino
dan Web Melalui Wifi

Sidik jari setiap manusia adalah unik berdasarkan proses pembentukan
embrio. Teknologi identifikasi sidik jari merupakan sebuah teknologi keamanan
yang memiliki tingkat keamanan tinggi. Sidik jari adalah salah satu data pribadi
setiap orang, dimana data ini tidak akan sama dengan orang lain dan keamanan pintu
brankas masih menggunakan keamanan konvensional, yaitu masih dibuka dengan
cara memutar dan menggunakan kode. Oleh karena itu, diperlukan sebuah
pengamanan yang lebih tinggi lagi dengan menggunakan sidik jari sebagai data
aksesnya. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem keamanan pintu brankas
menggunakan sensor sidik jari seri R307.

Pada proyek pembuatan kemanan lemari besi menggunakan fingerprint
berbasis arduino dan web ini, scanning sidik jari akan dilakukan oleh modul sidik
jari yang kemudian akan dicocokan dengan template yang telah disimpan dalam
database. Jika data sidik jari cocok, maka modul sidik jari akan mengirimkan data
pada arduino dan kemudian relay akan aktif sehingga solenoid doorlock akan
terbuka, dan kemudian data sidik jari yang mengakses brankas akan masuk kedalam
web yang sudah dibuat untuk menambahkan keamanan pada brankas.

Proyek akhir ini telah menghasilkan kunci pintu otomatis yang dapat
memberikan tingkat keamanan tinggi dengan menggunakan sidik jari sebagai
kuncinya sehingga orang yang tidak terdaftar tidak akan dapat mengaksesnya, serta
penambahan LCD 16X4 dan Buzzer sebagai outputan berupa tampilan.

Kata kunci : Sidik Jari, modul sidik jari R307, Solenoid doorlock, Relay, LCD 16X4,
Brankas
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ABSTRACT

Name : Mochammad Wahyu Nugroho
Study Program  : Informatic Engineering
Title . Design and Manufacture of security tool for Safes

Using Fingerprint Based on Arduino and Web via Wifi

The fingerprints of every human being are unique through the process of
embryo formation. Fingerprint approval technology is a security technology that has
a high level of security. Fingerprint is one of the personal data of each person, while
this data will not be the same as the others and the safe still uses conventional
security, which is still open by activating and using code. Therefore, a higher level
of security is needed by using fingerprints as access data. The purpose of this study
is to create a secure door security system using the R307 series fingerprint sensor.

In making safes using Arduino and web-based fingerprints, fingerprint
scanning will be carried out by a fingerprint module which will then be matched to
the template that has been installed in the database. If the fingerprint data is suitable,
the fingerprint module will send data to Arduino and then the relay will be activated
so that the door lock solenoid will open, and then the fingerprint data accessing the
safes will be sent to the web that has been created to add security to the safes.

This final project has produced automatic door locks that can provide a high
level of security by using fingerprints as a key so that people who are not registered
will not be able to access it, and use LCD 16X4 and buzzer as outputs that produce
display and sound.

Keywords : Fingerprint, R307 fingerprint module, Solenoid doorlock, Relay, 16X4
LCD, Safes
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