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ABSTRAK

Nama : Muhammad Danang Arif Fath Pradana
Program Studi : Teknik Informatika
Judul : Penerapan Qr-Code untuk Sistem Informasi Museum

Mpu Tantular Berbasis Web

Dengan adanya perkembangan teknologi sekarang ini, dapat
dimanfaatkan untuk menerapkan QR-Code ke dalam sistem informasi berbasis
web. Apalagi untuk pengenalan detail koleksi museum, peranan sistem informasi
ini sangat di perlukan. Dalam penelitian ini objek yang digunakan adalah UPT
MUSEUM MPU TANTULAR ini adalah salah satu museum yang melakukan
pengenalan dari beberapa koleksi yang ada dengan cara menyampaikan informasi
langsung melalui seorang pemandu wisata yang beralamatkan di jalan Raya
Buduran — Jembatan Layang, kecamatan Sidoarjo. Aktivitas oprasional Museum
ini masih menggunakan sistem manual. Hal ini menyebabkan kegiatan
pengenalan koleksi museum kurang efisien. Dengan adanya penerapan QR-Code
pada sistem informasi museum mpu tantular ini diharapkan agar aktivitas
oprasional maupun pengenalan koleksi museum dapat menghasilkan data yang
akurat dan efisien. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah mengacu
pada aturan SDLC yang tahap-tahapnya meliputi observasi dan studi
kelayakan, analisa kebutuhan sistem, desain sistem, pembangunan sistem, uji coba
dan evaluasi, pembuatan laporan. Pembuatan sistem informasi museum berbasis
web ini menggunakan software Visual Studio Code dan XAMPP dengan bahasa
scripting Java Script, HTML, CSS dan PHP. Dalam penelitian ini target khusus
yang ingin dicapai adalah membuat sistem informasi museum berbasis web.

Kata kunci : Aplikasi, QR-Code, SDLC, sistem.
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ABSTRACT

Name : Muhammad Danang Arif Fath Pradana
Study Program . Informatics Engineering
Title : Application Of Qr-Code For Information Systems Museum

Mpu Tantular Web-Based

With the development of technology today, it can be used to implement
QR-Code into web-based information systems. Especially for the introduction of
detailed museum collections, the role of information systems is very necessary. In
this study the object used is UPT MUSEUM TANTULAR MPU. This is one of
the museums that introduces several collections by conveying information directly
through a tour guide addressed to Buduran Highway - Layang Bridge, Sidoarjo
sub-district. Operational activities This museum still uses a manual system. This
causes the introduction of museum collections to be less efficient. With the
implementation of the QR-Code on the information system of the MPU tantular
museum, it is expected that operational activities and the introduction of museum
collections can produce accurate and efficient data. The method used in this study
is referring to the SDLC rules, the stages of which include observation and
feasibility studies, system requirements analysis, system design, system
development, testing and evaluation, preparing reports. Making this web-based
museum information system uses Visual Studio Code and XAMPP software with
scripting languages Java Script, HTML, CSS and PHP. In this study the specific
target to be achieved is to create a web-based museum information system.

Keywords : Application, QR-Code, SDLC, system.
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