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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“七転び八起き” 

“It might seem strange to start a story with an ending. But all endings are also 

beginnings. We just don’t know it at the time.” 

Skripsi ini saya persembahkan untuk diri saya, kedua orang tua saya, teman-

teman serta orang-orang yang telah membantu dan mendukung saya untuk 

menyelesaikan skripsi ini.  
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ABSTRAK 

Anime mengandung bahasa (Jepang) dengan variasi yang bermacam-macam 

termasuk juga mengandung aizuchi. Aizuchi adalah tanggapan kepada pembicara 

sebagai tanda mendengarkan ucapan pembicara. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan bentuk aizuchi menurut Horiguchi (1997) dan fungsi aizuchi 

menurut Kubota (2001) dalam anime kimi no suizou wo tabetai karya Keiji Mita. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan pragmatik dan metode deskriptif 

kualitatif. Data berupa audio visual (video) yang diperoleh dengan metode 

observasi, metode mencatat serta tangkapan layar (screenshoot) untuk dijadikan 

sebagai gambar mati. Data sejumlah 214 dianalisis bentuk dan fungsinya sehingga 

diperoleh 4 bentuk aizuchi yaitu, bentuk 168 aizuchishi, 29 kurikaeshi, 3 iikae, 

dan 14 sonota. Sedangkan fungsi aizuchi yang ditemukan ada 7 yaitu, 12 kiite iru 

to iu shingou, 37 rikaishite iru to iu shingou, 36 doi no shingou, 32 hitei no 

shingou, 54 kanjou no shingou, 15 ma wo motaseru shingou, dan 36 jouhou wo 

tsuika, tessei, youkyu no shingou. 

Kata kunci: anime, aizuchi, bentuk,  fungsi. 
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要旨 

アニメには、あいづちも含む、さまざまなバリエーションの言語 (日本語) が含

まれていた。「あいづち」は、話者の言葉を聞いているという印として話者に

応答することです。本研究は、三田圭志監督したアニメ『君の膵臓をたべたい』

におけた、堀口（1997）によるあいづちの形態と、久保田（2001）によるあい

づちの機能を分析したことを目的とした。本研究では、語用論アプローチと定

性的な記述方法を用いている。データは、観測方法して、記録方法ことで得ら

れたオーディオビジュアル（動画）と、静止画として利用できた（スクリーン

ショット）の形式。214 件のデータの形状と機能を分析し、あいづちの 4 つの

形式、すなわち 168 の「あいづち詞」、29 の「繰り返し」、3 の「言い換え」、

14 の「その他」を取得した。あいづちの機能は 12の「聞いているという信号」、

37の「理解しているという信号」、36の「どいの信号」、32の「否定の信号」、

54の「感情の信号」、15の「間をもたせる信号」、36の「情報を追加、訂正、

要求の信号」の 7 つが出たことがわかった。  

キーワード：アニメ、あいづち、形式、機能。


