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ABSTRAK 

 

Kappa secara umum digambarkan bersisik atau berlendir, berwarna kehijauan, 

dengan kaki dan tangan berselaput, tempurung di punggungnya dan cekungan 

atau cawan putih di atas kepalanya. Kappa dalam mitos dan anime memiliki 

penggambaran yang berbeda, antara lain wujud dan karakteristik merupakan hal 

yang sering digambarkan secara berbeda. Tujuan dari penelitian adalah 

membandingkan penggambaran wujud dan karakteristik kappa antara mitos 

menurut masyarakat Jepang dan anime beberapa anime yang terdapat tokoh 

kappa di platform Bstation. Pendekatan penelitian ini adalah pendekatan 

sosiologi sastra yang fokus pada pendekatan mitopoik, sedangkan metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif analisis. 

Kajian penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kajian penelitian 

kappa menurut James Danandjaja, Michael Foster dan Michael  Ashkenazi. Data 

penelitian yang ditemukan sebanyak 14 data, 14 data tersebut terdiri dari 7 

penggambaran wujud dan 7 penggambaran karakteristik, yang masing-masing 

berasal dari 7 tokoh kappa yang terdapat dalam 6 anime yang ada di platform 

Bstation yaitu Sarazanmai, One piece, Kakuriyo no Yadomeshi, Namiuchigiwa 

no Muromi-san, Gintama dan Nurarihyon no mago. Secara keseluruhan, kappa 

dalam mitos digambarkan memiliki wujud yang aneh dan menyeramkan 

sementara wujud kappa dalam anime digambarkan dengan wujud lucu dan 

bahkan hampir menyerupai manusia. Dalam anime, karateristik kappa 

digambarkan sebagai makhluk yang ceria, baik dan bersahabat dengan manusia. 

Sementara karakteristik kappa dalam mitos digambarkan sebagai makhluk licik, 

nakal, berbahaya dan dapat membahayakan manusia. 

Kata kunci : kappa, mitos, anime, wujud, karakteristik. 
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カッパは一般に、うろこ状またはぬめりがあり、緑がかった色で、足と

手に皮膜があり、背中に貝があり、頭の上に白い盆か杯があると言われ

ている。神話やアニメのカッパは、描写が違ったり、形や特徴が違った

りすることが多いものだ。本研究の目的は、日本社会による神話と、B ス

テーションプラットフォームで河童が登場するいくつかのアニメの間で、

河童の形と特徴の描写を比較することである。この研究手法は、ミトポ

イック的アプローチを中心とした文学社会学的アプローチであり、本研

究で用いた研究手法は、記述的分析法である。本研究で使用した調査研

究は、ジェームズ・ダナンジャヤ、マイケル・フォスター、マイケル・

アシュケナージによるカッパ研究である。発見された研究データは 14 デ

ータで、14データは、Bステーションプラットフォームで放送された 6つ

のアニメ「さらざんまい、ワンピース、かくりよの宿飯、波打ち際の室

見さん、銀魂、ぬらりひょんの孫」に登場する 7人の河童キャラクターか

ら、それぞれ 7つの形描写と 7つの特徴描写からなるものだ。全体として、

神話に登場する河童は、奇妙で不気味な姿をしているのに対し、アニメ

のカッパの姿は可愛らしく、人間に似ているとさえ言われている。アニ

メのカッパの特徴は、明るく、優しく、人間に親しみやすいと表現され

ている。一方、神話に登場するカッパの特徴は、狡猾でいたずら好き、

危険で人間に危害を加えることがあると描かれている。 

キーワード:  カッパ、神話、アニメ、形、特性


