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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Kuesioner Penelitian 

Saya Ega Verdynata Mahasiswa Jurusan Administrasi Bisnis, Fakultas Ilmu 

Sosial Dan Ilmu Politik Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, sedang mengadakan 

penelitian dengan judul “Diskon dan Influencer Pengaruhnya Terhadap Keputusan 

Pembelian Produk Virtual Mobile Legends pada Player Mobile Legends di 

Surabaya”. Memohon ketersediaan saudara/i untuk mengisi kuesioner ini. Jawaban 
yang anda berikan sangat dibutuhkan untuk penelitian saya. 

Data yang di peroleh dari hasil kuesioner ini akan digunakan hanya untuk 

mendukung penelitian dan dapat dijamin kerahasiannya serta tidak di salah 

pergunakan. Saya mengucapkan banyak terima kasih atas partisipasi dan kerja sama 

anda dalam mensukseskan penelitian ini.  

Email: 

Nama: 

Jenis Kelamin: 

Laki-laki  Perempuan 

Usia: 

17-24    25-30   >30 

Pekerjaan: 

Pelajar          Mahasiswa     Pengusaha Karyawan Lainnya 

Pendapatan/ uang saku tiap bulan : 

 < Rp 1.000.000      Rp 1.000.000 – Rp 3.000.000      >Rp 3.000.000  

Apakah anda pernah bermain Mobile Legends ?  

Ya, Pernah Tidak pernah    

Apakah anda pernah membeli produk virtual di Mobile Legends ? 

Ya, hanya sekali  Ya, lebih dari dua kali   Tidak pernah 

Keterangan jawaban:  

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

KS = Kurang Setuju 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 
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1. Diskon 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

 Besarnya potongan harga. 

1. Saya tertarik dengan besaran diskon yang berbeda – 

beda pada setiap produk virtual Mobile Legends 

dihari tertentu.  

     

2. Saya tertarik dengan besarnya diskon pada produk 

virtual baru Mobile Legends 

     

 Masa potongan harga 

3. Saya tertarik dengan masa diskon yang variatif  dari 

harian, bulanan dan event tertentu pada setiap  

produk virtual Mobile Legends  

     

 Jenis produk yang mendapat potongan harga 

4.  Mobile Legends menerapkan diskon hampir di 

semua produk virtual  

     

 

2. Influencer  

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

 Dapat dipercaya. 

1.  Saya percaya pendapat influencer tentang produk 

virtual sehingga memengaruhi saya untuk mencoba 

salah satu produk virtual yang ditawarkan. 

     

2. Keahlian      

 Saya percaya Influencer memiliki pengetahuan 

untuk  mendeskripsikan produk virtual Mobile 

Legends 

     

3. Daya tarik fisik      

 Saya percaya influencer yang sedang mereview 

produk virtual memiliki gaya bicara yang menarik 

dan menyakinkan 

     

 Kualitas dihargai      

4. Saya percaya pendapat influencer tentang produk 

virtual mobile legends berkualitas karena influencer 

berlatarbelakang  pro player Mobile Legends  

     

 Kesamaan dengan audiens yang dituju. 

5. Saya percaya influencer dapat memahami 

kebutuhan dan preferensi audiens pada produk 

virtual Mobile Legends  
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3. Keputusan Pembelian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

 Pilihan produk 

1.  Saya membeli produk virtual Mobile Legends 

berdasarkan kriteria yang saya inginkan. 

     

 Pilihan merek      

2. Saya membeli produk virtual Mobile Legends karena 
merek Mobile Legends terkenal dan sering 
berkolaborasi dengan karakter yang sedang tren 
seperti  Jujutsu Kaizen , Transformers, Star Wars 

     

 Pilihan saluran pembelian.      

3. Saya membeli produk virtual Mobile Legends  

melalui sistem pembayaran digital seperti GoPay, 

shoppepay,OVO, linkaja dan Dana pada situs web 

atau aplikasi penyedia produk virtual Mobile legends  

     

 Penentuan waktu Pembelian 

4. Saya membeli produk virtual Mobile Legends 

setidaknya sebulan sekali 

     

 Jumlah Pembelian      

5. Saya membeli produk virtual berdasarkan jumlah 

yang saya butuhkan 
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Lampiran 2 Hasil Uji SPSS 

 Hasil Uji Instrumen ( Uji Validitas ) 

 

Variabel Diskon (X1) 

 

Correlations 

 Diskon_1 Diskon_2 Diskon_3 Diskon_4 Diskon_Total 

Diskon_1 Pearson Correlation 1 .390* .233 .575** .735** 

Sig. (2-tailed)  .033 .214 .001 .000 

N 30 30 30 30 30 

Diskon_2 Pearson Correlation .390* 1 .444* .297 .754** 

Sig. (2-tailed) .033  .014 .111 .000 

N 30 30 30 30 30 

Diskon_3 Pearson Correlation .233 .444* 1 .463** .717** 

Sig. (2-tailed) .214 .014  .010 .000 

N 30 30 30 30 30 

Diskon_4 Pearson Correlation .575** .297 .463** 1 .757** 

Sig. (2-tailed) .001 .111 .010  .000 

N 30 30 30 30 30 

Diskon_Total Pearson Correlation .735** .754** .717** .757** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000  

N 30 30 30 30 30 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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Variabel Influencer (X2) 
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Variabel Keputusan Pembelian (Y) 
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Hasil Uji Instrumen (Uji Reabilitas) 

 

Variabel Diskon (X1) 

 

 
 

 
 

 

 

Variabel Influencer (X2) 

 

 

 

 

 

Variabel Keputusan Pembelian (Y) 

 

 

 

 

 

 

 

  

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.720 4 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.863 5 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.811 5 
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Hasil Uji Asumsi Klasik ( Uji Normalitas) 

 

A. Model Histogram 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

B. Normal P-Plot 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



85 

 

 

 

C. Kolmogorov Smirnov 

 
Hasil Uji Asumsi Klasik (Uji Multikolonieritas) 

 

  



86 

 

 

 

Uji Asumsi Klasik (Uji Heteroskedastisitas) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Uji Analisis Linier Berganda 

 

 

 

  



87 

 

 

 

Uji Hipotesis (Uji t) 

 

Uji Hipotesis (Uji F) 

 

ANOVAa 

Model Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

1 Regression 616.504 2 308.252 75.979 .000b 

Residual 393.536 97 4.057   

Total 1010.040 99    

a. Dependent Variable: Keputusan Pembelian 

b. Predictors: (Constant), Influencer, Diskon 

 

 
 

Uji Hipotesis (Uji R2) 

 

 
 

 

 

 

  



88 

 

 

 

Lampiran 3 Kartu Bimbingan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



89 

 

 

 

  



90 

 

 

 

Lampiran 4 Lembar Revisi Ujian Skripsi 
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Lampiran 5 SK Turnitin 
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