
i 
 

 

PENGARUH TERPAAN KONTEN GAMING 

TIKTOK TERHADAP PERILAKU SOSIAL PADA 

REMAJA DI KELURAHAN HULAAN, 

KABUPATEN GRESIK 

 

SKRIPSI 
 

Diajukan Untuk Melengkapi Tugas Akademik 

Dan Memenuhi Syarat Mencapai Gelar Sarjana Strata-1 

Program Studi Ilmu Komunikasi 

 

 

 

Oleh:   

TAUFIQ RAMDAN 

 NPM : 1151700115 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK 

UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA 
2023





i 
 

PENGARUH TERPAAN KONTEN GAMING 

TIKTOK TERHADAP PERILAKU SOSIAL PADA 

REMAJA DI KELURAHAN HULAAN, 

KABUPATEN GRESIK 

 

SKRIPSI 
 

Diajukan Untuk Melengkapi Tugas Akademik 

Dan Memenuhi Syarat Mencapai Gelar Sarjana Strata-1 

Program Studi Ilmu Komunikasi 

 

 

 

Oleh:   

TAUFIQ RAMDAN 

 NPM : 1151700115 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK 

UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA 
2023



ii 
 



iii 
 



iv 
 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN 

 



v 
 



vi 
 

ABSTRAC 

 

 Behavior reflects how a person feels about something. Personality is the way 

individuals react and interact with others. The development of the current use of 

Tiktok is also spreading among teenagers. As we know, Tiktok has become a part of 

the life of today's children. one of the most popular social media among teenagers in 

Hulaan, Menganti-Gresik Regency disrupted their stimulus development. So this is 

the background to find out the Effect of Gaming Content on the Tiktok Application on 

the Behavior of Teenagers in Hulaan, Menganti-Gresik. This study aims to prove the 

effect of using Tiktok on behavior. The method used is quantitative correlational 

research methods to examine certain populations or samples. Data collection uses 

research instrument, data analysis is statistical in nature with the aim of testing the 

hypotheses that have been set. The variables used to determine the causal effect 

between the independent variables and the variables on adolescents in Hulaan, Gresik 

Regency. The data collection itself is using a questionnaire and then processed using 

Excel and SPSS. From the observations made at Hulaan, Menganti-Gresik, the effect 

of exposure to TikTok on teenagers has a significant impact on using TikTok, namely 

they will be quicker to get information, education, entertainment, and will be 

motivated by the content they watch, as well as changes in social behavior, namely 

teenagers. become less socialized face-to-face because it's too cool with smartphones 

because tiktok provides short and easy video shows to access anytime and anywhere. 

. 
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ABSTRAK 

Perilaku mencerminkan bagaimana seseorang merasakan mengenai sesuatu. 

Kepribadian merupakan cara individu bereaksi dan berinteraksi dengan orang lain. 

Perkembangan dari penggunaan Tiktok saat ini juga merambat di kalangan remaja. 

Seperti yang kita ketahui Tiktok sudah menjadi bagian dari kehidupan anak zaman 

sekarang. salah satu media sosial yang paling digemari oleh kalangan remaja di 

Hulaan, Kabupaten Menganti-Gresik ini membuat perkembangan stimulus mereka 

terganggu. Sehingga hal ini lah yang melatar belakangi untuk mengetahui Pengaruh 

Konten Gaming Aplikasi Tiktok Terhadap Perilaku Remaja di Hulaan, Menganti-

Gresik. Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh penggunaan Tiktok 

terhadap perilaku. Metode yang digunakan adalah Kuantitatif metode penelitian 

korelasional untuk meneliti pada populasi atau sampel tertentu. Pengumpulan data 

menggunakan instrumen penelitian, analisis data bersifat statistik dengan tujuan untuk 

menguji hipotesis yang telah ditetapkan. Variabel-variabel yang digunakan untuk 

mengetahui pengaruh yang bersifat sebab akibat antara variabel independen dengan 

variabel pada remaja yang ada di Hulaan, Kabupaten Gresik. Pengumpulan data 

sendiri yaitu menggunakan kuesioner lalu diolah menggunakan Excel dan SPSS. Dari 

pengamatan yang diambil di Hulaan, Menganti-Gresik bahwa pengaruh terpaan 

TikTok pada remaja memiliki dampak signifikan dalam penggunaan tiktok yaitu 

mereka akan lebih cepat untuk mendapatkan informasi, edukasi, hiburan, serta akan 

termotivasi dari konten yang ditonton, dan juga perubahan perilaku sosial yaitu remaja 

menjadi kurang bersosialisasi secara tatap muka karena terlalu asik dengan 

smartphone dikarenakan tiktok menyediakan tayangan tayangan video singkat dan 

mudah untuk di akses kapan dan dimanapun. 

 

Kata Kunci: Media Sosial, Tiktok, Perilaku
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