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ABSTRAK 

 

Nama  : Lintang Setiawan 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Sistem Rekomendasi Potensi Wisata Kabupaten Blitar Dengan  

    Menggunakan Case Based Recommendation 

  

Sistem rekomendasi adalah sistem yang memberikan rekomendasi konten berpotensi 

besar dipilih oleh pengguna berdasarkan preferensi dan riwayat pengguna. Dalam 

konteks penelitian ini, aplikasi mobile menggunakan metode penalaran berbasis kasus 

(Case Based) yang termasuk dalam metode berbasis pengetahuan (Knowledge Based) 

untuk merekomendasikan tempat wisata kepada calon wisatawan. Metode ini 

memanfaatkan preferensi wisatawan yang telah diinputkan secara eksplisit untuk 

memberikan rekomendasi yang sesuai. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 

rekomendasi wisata Blitar dengan metode berbasis kasus memiliki kualitas 

rekomendasi baik, dengan tingkat keberhasilan sebesar 81,94% dan tingkat kesalahan 

sebesar 18,06%. 

  

Kata Kunci : Recomendation, Wisata, Case Based, Sistem Rekomendasi 
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ABSTRACT 

 

Name  : Lintang Setiawan 

Department : Informatics Engineering 

Title : Blitar District Tourism Recommendation Potential System Using 

  Case Based Recommendation 

A recommendation system is a system that provides high-potential content 

recommendations selected by users based on user preferences and history. In the 

context of this study, the mobile application uses a case-based reasoning method 

(Case Based) which is included in the knowledge-based method (Knowledge Based) 

to recommend tourist attractions to potential tourists. This method makes use of tourist 

preferences that have been explicitly inputted to provide appropriate 

recommendations. The test results show that the Blitar tourism recommendation 

system with a case-based method has good recommendation quality, with a success 

rate of 81,94% and an error rate of 18,06%. 

  

Keywords :Recomendation, Tour,Case Based, Recommendation System  
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