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ABSTRAK 

 

Nama   : Febryana Arnanda 

Program Studi   : Informatika 

Judul   : Penerapan Algoritma Honey Bee Mating Optimization Pada 

Kompetisi Liga Persebaya 

Liga Persebaya merupakan sebuah wadah pembinaan dari usia dini sampai 

muda yang berada dibawah naungan PT Persebaya Indonesia. Pada kompetisi liga 

persebaya ini diikuti oleh 20 klub amatir anggota persebaya. Penjadwalan dalam 

kompetisi sepak bola merupakan satu dari beberapa faktor kunci suapaya kompetisi 

dapat berjalan dengan baik. Ketika membuat jadwal yang tidak relevan akan 

mempengaruhi kondisi sebuah tim yang andil dalam kompetisi tersebut, ada banyak 

kemungkinan yang tidak terhitung jumlahnya yang bisa terjadi. Maka dari itu lah 

yang menjadikan sebuah batasan untuk otak manusia dalam pengambilan suatu 

keputusan dan tindakan pada saat ini. algoritma Honey Bee Mating Optimization 

(HBMO) adalah algoritma mencari solusi berbasis populasi yang dikembangkan oleh 

Pham, Ghanbarzadeh et al. pada tahun 2005. Dimana dengan menirukan perilaku 

mencari generasi terbaik dari koloni lebah madu. Dalam versi dasarnya, algoritma ini 

akan melakukan seperti sebuah pencarian – pencarian  global, dan digunakan untuk 

optimasi kombinatorial dan juga optimasi yang berkelanjutan. Berdasarkan hasil 

yang dicapai pada bab 4, telah didapatkan kesimpulan bahwa: 1. sistem penjadwalan 

ini dapat digunakan oleh orang yang bertugas dalam pembuatan jadwal. 2. Sistem ini 

mempermudah panitia pelaksana Kompetisi Persebaya Amatir dalam penjadwalan 

kompetisi yang sebelumnya masih manual 3. Kriteria yang digunakan dalam optimasi 

yaitu menggunakan algoritma Honey Bee Mating Optimization yang meniru koloni 

lebah. 

Kata kunci: honey bee, penjadwalan, kompetisi, liga persebaya 
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ABSTRACT 

 

Name   : Febryana Arnanda 

Study Program : Informatics 

Title   : Application of the Honey Bee Mating Optimization Algorithm in 

the Persebaya League Competition 

The Persebaya League is a place for coaching from an early age to youth 

under the auspices of PT Persebaya Indonesia. In this Persebaya league competition, 

20 amateur Persebaya members participated. Scheduling in soccer competitions is 

one of several key factors so that competitions can run well. When making irrelevant 

schedules will affect the condition of a team taking part in the competition, there are 

countless possibilities that can occur. So from that it is what makes a limit for the 

human brain in making a decision and action at this time. Honey Bee Mating 

Optimization (HBMO) algorithm is a population-based solution-finding algorithm 

developed by Pham, Ghanbarzadeh et al. in 2005. Where by imitating the behavior 

of looking for the best generation of honey bee colonies. In its basic version, this 

algorithm will perform like a global search, and is used for combinatorial 

optimization as well as continuous optimization. Based on the results achieved in 

chapter 4, it has been concluded that: 1. This scheduling system can be used by the 

person in charge of making schedules. 2. This system makes it easier for the 

organizers of the Persebaya Amateur Competition to schedule competitions that were 

previously still manual. 3. The criteria used in the optimization are using the Honey 

Bee Mating Optimization algorithm which mimics bee colonies. 

Keywords: honey bee, scheduling, competition, Persebaya league  
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