
 



 



 



 



 



 



MOTTO 

Go ahead and tell me to give up and laugh, 

I don't know those word. 

Go ahead and laugh saying impossible, 

I don't know that word. 

Even if people make fun of me, I want to live with the wins. 

Experience losing the battle, the flower blooms. 

Raise the flag!. 

Even the evil that throws bows and arrows to stop us,  

We laugh off with unceasing singing. 

Don't stand still! Go!. 

― Chico and Honeyworks 

 

The waves are stopping you? Just split through them. 

Dont be afraid, face it with more strength. 

Because we’re hotter than anyone else under the sun. 

― Ateez – Wave 
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ABSTRAK 

Youkai pada umumnya digambarkan sebagai makhluk yang memiliki bentuk aneh, 

dapat berubah bentuk, serta dapat muncul dan menghilang secara tiba-tiba. 

Penggambaran tentang youkai jauh lebih berbeda dibandingkan dengan zaman-zaman 

sebelumnya seakan-akan dibuat lebih menarik, tidak jarang youkai dijadikan sebagai 

dasar dari penggambaran karakter anime mulai dari karakteristik dan latar 

belakangnya. Youkai dalam mitos dan anime memiliki penggambaran yang berbeda, 

antara lain wujud dan karakteristik merupakan hal yang sering digambarkan secara 

berbeda. Tujuan dari penelitian adalah membandingkan penggambaran wujud dan 

karakteristik youkai antara mitos menurut masyarakat Jepang dan anime Gugure! 

Kokkuri-san. Pendekatan penelitian yang digunakan adalah pendekatan mitopoik, 

sedangkan metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

deskriptif analisis. Kajian penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

kajian penelitian youkai menurut Michael Foster, Matthew Meyer, Yoda dan Matt Alt. 

Data penelitian yang dihasilkan sebanyak 10 data yang terdiri dari 5 jenis youkai yakni 

kitsune, inugami, tanuki, bakeneko, dan tengu dan 2 kategori, yakni wujud dan 

karakteristik. Secara keseluruhan, youkai dalam mitos digambarkan memiliki wujud 

yang aneh dan menakutkan sementara wujud youkai dalam anime digambarkan 

dengan wujud menarik dan lucu. Dalam anime karateristik youkai digambarkan 

sebagai makhluk yang ceria, konyol, dan ramah pada manusia. Sementara 

karakteristik youkai dalam mitos digambarkan sebagai  penipu yang mengerikan dan 

dapat membahayakan manusia. 

Kata kunci : youkai, wujud, karakteristik, mitos, anime. 

  



要旨 

妖怪は一般的に、奇妙な形をし、姿を変え、突然現れたり消えたりする生き物と言

われている。妖怪の描写は以前の時代とは大きく異なり、より面白くなったかのよ

うに、妖怪の特徴や背景からアニメのキャラクターを描くことも珍しくなくなった。

神話やアニメの妖怪は、描写が違ったり、形や特徴が違ったりすることが多いもの

だ。本研究の目的は、妖怪の姿形や特徴の描写を日本社会の神話とアニメ「ぐぐ

れ！コックリさん」とで比較することである。研究手法は、ミトポイックアプロー

チであり、本研究で用いた研究手法は、記述的分析法である。この研究で使用した

調査研究は、マイケル・フォスター、マシュー・メイヤー、ヨーダ、マット・アル

トによる妖怪研究である。妖怪の種類研究データは、10 データ 妖怪は、狐、犬神、

狸、化け猫、天狗の 5 種類と、形状と特性の 2 つのカテゴリーで構成されている。

全体として、神話の妖怪は奇妙で恐ろしい姿で描かれ、アニメの妖怪は魅力的でか

わいらしい姿で描かれている。アニメでは、妖怪の特性として、明るく、馬鹿馬鹿

しく、人間に親しみやすいということが描かれている。一方、神話では、妖怪の特

性として、恐ろしいトリックスターであり、人間に危害を加えることがあるとされ

ている。 

 

キーワード：妖怪、形状、特性、神話、アニメ 

 


