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ABSTRAK 

 

Nama : Dwi Fahmi Muhammad 

Program Studi : Informatika 

Judul : Sistem Penjualan Berbasis Web E-Commerce Pada PT. 

Getei Dalam Mengoptimalkan Pelayanan  

  

 Internet adalah istilah yang tidak asing lagi, dimana jaringan ini berkembang 

begitu pesat. Salah satu media yang tersebar di internet adalah adalah website. Pada 

awalnya website hanya digunakan untuk menyampaikan informasi secara online, 

namun sekarang website telah menunjang aktivitas bisnis, seperti e-commerce, e-

marketing, online transaction dan lainya. PT.GETEI berkeinginan untuk 

mengembangkan sistem penjualan dan promosi yang lebih baik, lebih menguntungkan, 

lebih efisien. maka penulis memberikan solusi dengan membuat sebuah aplikasi 

penjualan barang dan promosi yang berbasis web menggunakan metode waterfall. 

Berdasarkan pemikiran dan latarbelakang masalah di atas, maka penulis tertarik untuk 

mengambil judul “SISTEM PENJUALAN BERBASIS WEB E-COMMERCE 

PT.GETEI DALAM MENINGKATKAN PENJUALAN”. 

 

Kata kunci : Web e-commerce, e-marketing , waterfall methods, online transaction 
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ABSTRACT 

 

Nama : Dwi Fahmi Muhammad 

Study Program : Informatics 

Title : E-Commerce Web-Based Sales System at PT. Getei in 

Optimizing Services 

 

 Internet is a familiar term, where this network is growing so rapidly. One of 

the media that is spread on the internet is a website. At first the website was only used 

to convey information online, but now the website has supported business activities, 

such as e-commerce, e-marketing, online transactions and others. PT. GETEI intends 

to develop a better, more profiTabel, more efficient sales and promotion system. then 

the author provides a solution by creating a web-based application for sales of goods 

and promotions using the waterfall method. Based on the thoughts and background of 

the problem above, the authors are interested in taking the title "PT. GETEI E-

COMMERCE WEB-BASED SALES SYSTEM IN INCREASING SALES". 

 

Keywords: Web e-commerce, e-marketing, waterfall methods, online transaction 
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