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ABSTRAK 
 

Nama  :    Carmelita Margaretha Jawa Wando           
Program Studi :    Informatika 
Judul :    Optimasi Biaya Pengiriman Pada Aplikasi Pesan Antar  Restoran  

Berbasis Web dengan Algoritma Greedy 
 
 Layanan aplikasi pesan antar makanan sudah sangat berkembang di 
Indonesia saat ini. Namun ada beberapa daerah di Indonesia yang belum 
mendapatkan layanan aplikasi seperti ini. Pemesanan yang dilakukan oleh beberapa 
rumah makan masih menggunakan media sosial seperti Whatsapp, Facebook dan 
telepon seluler. Pemesanan seperti ini kadang meminta layanan pengiriman pesanan 
dimana tidak ada perhitungan biaya pengiriman dalam pengantarannya. Selain itu, 
kurir juga sering kebingungan untuk menentukan urutan rute pengiriman saat ada 
beberapa pemesanan makanan yang harus diantar pada satu waktu. Berdasarkan 
permasalahan di atas peneliti mengembangkan sistem informasi berbasis web 
dengan  menggunakan metode pengembangan sistem waterfall dan berfokus pada 
optimasi biaya pengiriman menggunakan algoritma greedy untuk menentukan rute 
pengiriman dan biaya pengiriman. Dari hasil uji coba aplikasi ini, algoritma greedy 
dinilai mampu untuk memberikan hasil yang cukup akurat untuk menentukan 
beberapa urutan rute pengiriman namun untuk perhitungan biaya pengiriman belum 
mendapatkan hasil yang baik untuk optimasi biaya.     
 
Kata Kunci : Algoritma Greedy, Optimasi Biaya, Sistem Pemesanan Makanan. 
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ABSTRACT 

 
Name : Carmelita Margaretha Jawa Wando 
Department : Informatics 
Title : Optimization of Delivery Costs in Web-Based Restaurant Delivery 

Applications with Greedy Algorithms 
 
 Food delivery application services have been very developed in Indonesia 
today. However, several areas in Indonesia have not received application services 
like this. Orders made by several restaurants still use social media such as 
Whatsapp, Facebook, and cell phones. Charges like this sometimes ask for an order 
delivery service where there is no shipping cost calculation. In addition, couriers are 
also often confused about determining the order of delivery routes when several 
food orders must be delivered at one time. Based on the problems above, the 
researcher developed a web-based information system using the waterfall system 
development method and focused on optimizing shipping costs using a greedy 
algorithm to determine shipping routes and shipping costs. From the results of this 
application trial, the greedy algorithm is considered capable of providing accurate 
results to determine several orders of delivery routes but the calculation of shipping 
costs has not obtained good results for cost optimization. 
 
Keywords: Greedy Algorithm, Cost Optimization, Food Ordering System. 
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