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ABSTRAK 

 
 

Nama  : Ardhil Hakim Pradana 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Implementasi Rational Unified Process (RUP) Dan Model 

View Controller (MVC) Dalam Perancangan Sistem Wisata 

Di Surabaya. 

 

 

  Wisata adalah suatu kegiatan yang bersifat bersenang-senang yang 

ditandai dengan mengeluarkan uang atau melakukan kegiatan yang bersifat 

konsumtif. Objek wisata di Surabaya merupakan salah satu yang harus 

dikembangkan karena mempunyai potensi wisata yang melimpah, nantinya 

akan menjadi keuntungan bagi semua elemen masyarakat dalam 

meningkatkan perekonomian. Teknologi yang dapat digunakan untuk 

mempromosikan objek wisata dengan suatu aplikasi berupa informasi dengan 

menggunakan teknologi web. Tujuan penelitian ini adalah menerapkan sistem 

informasi wisata di Surabaya berbasis website. Rational Unified Process 

(RUP) adalah metode yang diterapkan dalam proses perancangan sistem 

tersebut. Proses pengujian sistem dilakukan menggunakan Black Box dan 

System Usability Scale.Dengan sistem informasi ini diharapkan untuk 

menyampaikan informasi kepada wisatawan mengenai lokasi objek wisata 

dan memberikan rekomendasi wisata. 

 

Kata.Kunci.:.Wisata,.Web,.Rational.Unified.Process,Black Box,System 

Usability Scale 
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ABSTRACT 

 
 

Name  : Ardhil Hakim Pradana 

Department : Informatics 

Title : Implementation Of Rational Unified Process (RUP) And  

Model View  Controller (MVC) In Tourism Information 

System In Surabaya 

 

 

Tourism is an activity that has fun which is characterized by 

spending money or doing activities that are consumptive. A tourist attraction 

in Surabaya is one that must be developed because it has abundant tourism 

potential, which will later be an advantage for all elements of society in 

improving the economy. Technology that can be used to visit tourist objects 

with an application in the form of information using web technology. The 

purpose of this research is to implement a website-based tourist information 

system in Surabaya. Rational Unified Process (RUP) is a method applied in 

the system design process. The system testing process is carried out using the 

Black Box and System Usability Scale. With this information system, it is 

expected to convey information to tourists about tourist locations and provide 

tourist recommendations. 

 

Keyword : Tourism, Web, Rational Unified Process, Black Box, System 

Usability Scale 
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