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ABSTRAK 

Nama  : Achmad Rizki Firdaus 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Rancang Bangun Aplikasi Automation Testing Tools pada  

       Software Berbasis Web Menggunakan Metode Fuzzy 

 

 Sistem informasi berbasis web merupakan salah satu sistem yang telah 

digunakan oleh berbagai macam organisasi dan perusahaan di indonesia. Sebelum 

sistem informasi dipublikasian atau diluncurkan, biasanya dilakukan pengujian 

tertentu apakah sistem informasi sudah berjalan sesuai ekspetasi pengguna atau tidak.  

 Pengujian pada sistem informasi umumnya melihat ketersediaan dan 

keberhasilan berbagai macam menu atau fitur yang ada dengan menyusun atau 

membuat test case atau kasus pengujian secara terstruktur. Pengujian yang dilakukan 

pun bermacam-macam, mulai dari pengujian secara manual, pengujian secara 

otomatis menggunakan bantuan automation tools, dan gabungan dari keduanya.  

 Ketika menggunakan automation tools tentunya lebih efisien dan hemat 

waktu karena yang tester tinggal menuliskan test case saja. Setelah berhasil 

dijalankan, maka akan diketahui hasilnya apakah test case sesuai atau tidak dengan 

yang diharapkan. Meskipun demikian, dengan mengandalkan hasil test case saja 

belum bisa menyimpulkan apakah suatu informasi layak atau tidak. Maka dari itu 

disinilah peran metode Fuzzy yang dapat memproses hasil test case dengan 

menentukan indikator sebelumnya.  

 Pada kesempatan ini akan dilakukan pengujian menggunakan automation 

tools testing pada sistem informasi berbasis web untuk mengetahui berfungsi atau 

tidaknya menu atau fitur yang tersedia, kemudian mengimplementasikannya ke 

metode Fuzzy apakah sistem informasi tersebut layak digunakan secara menyeluruh. 

Kata Kunci : automation tools, sistem informasi berbasis web, pengujian, Fuzzy.   
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ABSTRACT 

Name  : Achmad Rizki Firdaus 

Department : Informatics 

Title  : Design and Build Automation Testing Tools Applications in Web-

    Based Software Using the Fuzzy Method 

 

 Web-based information system is a system that has been used by various 

organizations and companies in Indonesia. Before an information system is published 

or launched, certain tests are usually carried out whether the information system is 

running according to user expectations or not. 

 Tests on information systems generally look at the availability and success of 

various kinds of existing menus or features by compiling or creating test cases or test 

cases in a structured manner. The tests carried out also vary, ranging from manual 

testing, automatic testing using the help of automation tools, and a combination of the 

two. 

 When using automation tools, of course, it is more efficient and saves time 

because the tester only needs to write down the test cases. After successfully running, 

the results will be known whether the test case is in accordance or not as expected. 

Even so, relying on the results of the test cases alone cannot conclude whether an 

information is appropriate or not. Therefore, this is where the role of the Fuzzy method 

is that it can process the test case results by determining the previous indicators. 

 On this occasion, testing will be carried out using automation tools testing on 

a web-based information system to find out whether the available menus or features 

are functioning or not, then implementing it to the Fuzzy method whether the 

information system is suitable for use as a whole. 

Keywords: automation tools, web-based information systems, testing, Fuzzy. 
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