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ABSTRAK 
 
Nama : Ifan Rifai Hardiyanto 
Program Studi : Informatika 
Judul : Rancang Bangun Sistem Manajemen Pemesanan Ruang 

Bisnis Berbasis Web Menggunakan Metode Prototype 
 

Otomasi membantu manusia melakukan pekerjaan manual secara mudah 
dan informasi yang didapat up-to-date. Salah satu implementasi otomasi yaitu 
penyewaan ruangan.  

Penyewaan ruangan menjadi opsi dalam membantu kegiatan produktif 
seperti digunakan untuk meeting, seminar, workshop, menyediakan tempat untuk 
para pebisnis yang sedang merintis usaha ataupun yang mungkin saja sedang 
membangun startup bersama tim. 

Namun penyewaan ruang saat ini masih dilakukan dengan sistem manual 
yaitu pihak penyewa mengubungi penyedia ruangan melalui telefon atau pesan 
singkat. Beberapa kendala yang terjadi seperti pendataan jadwal kosong, 
penyewa, laporan keuangan relatif lebih lama dan kurang akurat. Dan jika sudah 
dilakukan otomasi namun hanya pada lingkupnya saja belum menjangkau secara 
luas. 

Saat ini belum ditemukan sistem penyewaan ruang bisnis ini yang bisa 
diterapkan ke berbagai tempat. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah rancang 
bangun sistem manajemen pemesanan ruang bisnis berbasis web menggunakan 
metode prototype. 
 
Kata Kunci: Sistem Manajemen, Penyewaan, Pemesanan Ruangan, Prototype. 
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ABSTRACT 
 
Name : Ifan Rifai Hardiyanto 

Department : Informatics 

Title : Web-Based Business Space Booking Management 

System Design Using The Prototype Method 

 
 Automation helps humans do manual work efficiently and the information 
obtained is up-to-date. One implementation of automation is room rental. 
 Room rental is an option in helping productive activities such as being 
used for meetings, seminars, workshops, and providing a place for business people 
who are starting a business or who might be building a startup with a team. 
 However, room rentals are still carried out with a manual system, namely 
the tenant contacting the room provider via telephone or text message. Some of 
the obstacles that occur such as data collection of empty schedules, tenants, and 
financial reports are relatively longer and less accurate. And if automation has 
been carried out but only at its scope, it has not reached widely. 
 Currently, no business space rental system can be applied to various 
places. This research results in a web-based business space booking management 
system design using the prototype method. 
 
Keywords: Management System, Leasing, Room Booking, Prototype. 
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