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ABSTRAK 

Nama  : Daffa Sancaka Dwiputra 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Barang 

  Antik Berbasis Website Pada UMKM Gangsar Gallery 

  Antik 

UMKM Gangsar Gallery Antik masih beroperasi dengan menggunakan media 

sederhana. Proses pemesanan produk masih dilakukan melalui WhatsApp dan telepon, 

dan  laporan penjualan masih dibuat secara manual. Hal tersebut menunjukkan bahwa 

optimalisasi proses penjualan belum tercapai. Untuk meningkatkan penjualan, pelaku 

bisnis harus dapat dengan mudah mempromosikan produk dan memesan produk 

dengan cepat. Itu sebabnya dibangunlah sistem penjualan berbasis web untuk 

membantu pemilik toko memasarkan produk mereka. Perancangan sistem penjualan 

berbasis web memungkinkan pemilik toko memasarkan produknya dengan mudah 

dan cepat. Bahasa pemrograman yang digunakan bahasa pemrograman PHP berbasis 

framework Laravel dengan MySQL sebagai Database Management System. Sistem 

penjualan berbasis web ini diharapkan dapat mempermudah penjualan produk dan 

memberikan informasi produk dengan lengkap. 

Kata Kunci: Website, Sistem Penjualan, Sistem Informasi, Laravel, MySQL 
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ABSTRACT 

 

Name   : Daffa Sancaka Dwiputra 

Department  : Informatics Engineering 

Title   : Design and Build a Website-Based Antique Sales 

    Information System for UMKM Gangsar Gallery Antik 

 

UMKM Gangsar Gallery Antik is still operating using simple media. The 

product ordering process is still done via WhatsApp and telephone, and sales reports 

are still being generated manually. This shows that the optimization of the sales 

process has not been achieved. To increase sales, business people must be able to 

easily promote products and order products quickly. That's why a web-based sales 

system was built to help shop owners market their products. The design of a web-

based sales system allows shop owners to market their products easily and quickly. 

The programming language used is the PHP programming language based on the 

Laravel framework with MySQL as the Database Management System. This web-

based sales system is expected to facilitate product sales and provide complete product 

information. 

 

Keywords: Website, Sales System, Information System, Laravel, MySQL 
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