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ABSTRAK 

Nama : M. Mudhafiq Sholiq 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Zonasi Persebaran Kejahatan Wilayah Surabaya 

Menggunakan Teknologi Geospasial dengan Metode 

Algoritma K-Means Clustering 

 

Kota Surabaya merupakan Kota terbesar kedua di Indonesia setelah Jakarta, 

tidak lain beberapa masyarakat Kota Surabaya memilih untuk melakukan tindak 

kejahatan demi mendapatkan uang secara instan untuk memenuhi kebutuhan 

sehari-hari. Diantara banyaknya kasus tindak kejahatan tersebut disebabkan 

karena kurangnya informasi kepada masyarakat mengenai wilayah yang sering 

terjadi tindak kejahatan sehingga dibutuhkan suatu informasi dengan 

penggabungan teknologi geospasial untuk membuat visualisasi persebaran 

kejahatan yang dikemas dalam bentuk peta daerah. Berdasarkan permasalahan 

tersebut peniliti membangun visualisasi geospasial dengan penggabungan metode 

Algoritma k-means clustering. Metode algoritma k-means clustering digunakan 

untuk mengelompokkan wilayah rawan tindak kejahatan dari sistem geospasial, 

hasil pengelompokan cluster persebaran kejahatan wilayah Surabaya pada tahun 

2020-2022 terdiri dari cluster 3, yaitu wilayah dengan tingkat kejahatan menengah 

meliputi 6 kecamatan (1.260 kasus), cluster 1 dengan wilayah dengan tingkat 

kejahatan tinggi yaitu 12 kecamatan dengan 2.363 kasus, dan cluster 2 wilayah 

dengan tingkat kejahatan rendah terdiri dari 13 kecamatan dengan 2.178 kasus. 

Hasil dari implementasi sistem teknologi geospasial berupa peta grafis sebagai 

informasi titik kejahatan Kota Surabaya dapat diakses oleh pihak Kepolisian 

Resor Kota Besar (Polrestabes) yang dapat digunakan untuk mengelola data 

kejahatan, untuk mengetahui tingkat kerawanan, dan dapat diakses oleh 

masyarakat untuk mengetahui peta persebaran kejahatan dan . Masyarakat dapat 

dengan mudah melaporkan kejadian / prilaku tindakan kriminalitas di wilayah 

Surabaya yang sedang terjadi ataupun sudah terjadi dengan cara mengakses 

halaman aplikasi ini secara online tanpa harus datang ke kantor POLRESTABES 

atau POLSEK. 

 
Kata Kunci: Kota Surabaya, Kriminalitas, Visualisasi, Geospasial, K-means 

Clustering. 
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ABSTRACT 

Name : M. Mudhafiq Sholiq 

Major : Informatics Engineering 

Undergraduate 

Thesis Title 

: Zoning the Distribution of Crime in the Surabaya Area 

Using Geospatial Technology with the K-Means 

Clustering Algorithm Method 

 

The city of Surabaya is the second largest city in Indonesia after Jakarta, 

none other than some people in the city of Surabaya who choose to commit crimes 

in order to get money instantly to meet their daily needs. Among the many cases 

of crime, this is caused by a lack of information to the public about areas where 

crime often occurs, so information is needed with the incorporation of geospatial 

technology to visualize the spread of crime packaged in the form of regional maps. 

Based on these problems, the researchers built a geospatial visualization by 

combining the k-means clustering algorithm method. The k-means clustering 

algorithm method is used to classify crime-prone areas from the geospatial system, 

the results of clustering the distribution of crime in the Surabaya area in 2020-

2022 consist of cluster 3, namely areas with medium crime rates covering 6 sub-

districts (1,260 cases), cluster 1 with areas with high crime rates, namely 12 sub-

districts with 2,363 cases, and cluster 2 areas with low crime rates consisting of 

13 sub-districts with 2,178 cases. The results of the implementation of the 

geospatial technology system in the form of a graphic map as information on 

crime points for the City of Surabaya can be accessed by the Kota Besar Resort 

Police (Polrestabes) which can be used to manage crime data, to determine the 

level of vulnerability, and can be accessed by the public to find out the map of the 

distribution of crime and . The public can easily report incidents/behaviors of 

criminal acts in the Surabaya area that are happening or have already happened by 

accessing this application page online without having to come to the 

POLRESTABES or POLSEK office. 

 

Keywords: City of Surabaya, Crime, Visualization, Geospatial, K-means 

Clustering. 
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