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ABSTRAK 

Nama   : Rizkia Agustin Choirudin 

Program Studi  : Informatika 

Judul   : Rancang Bangun Sistem Informasi E-Learning Berbasis Website  

  Pada SMA Cendekia Sidoarjo 

 

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang serba digital 

seperti saat ini penggunaan teknologi elektronik sebagai media pembelajaran 

merupakan kemajuan di dunia pendidikan. Pada Permendikbud tahun 2014 nomor 119 

PJJ mempunyai karakteristik terbuka, belajar mandiri, belajar tuntas, menggunakan 

teknologi informasi dan komunikasi pendidikan, dan/atau menggunakan teknologi 

pendidikan lainnya. E-learning adalah salah satu contoh media pembelajaran yang 

menggunakan teknologi elektronik. Namun tidak semua sekolah menggunakan e-

learning sebagai media pembelajaran. Kebanyakan sekolah salah satunya SMA 

Cendekia Sidoarjo masih menggunakan metode belajar konvensional. Kendala yang 

dihadapi dalam pembelajaran konvensional adalah keterlambatan penyampaian 

materi dari pengajar kepada murid serta ketidakhadiran pengajar maupun murid 

selama proses pembelajaran yang membuat kegiatan belajar tidak berjalan secara 

optimal. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah sistem informasi e-

learning dan analisis dampak implementasi e-learning pada SMA Cendekia Sidoarjo. 

Analisa dan perancangan website ini menggunakan diagram Unified Modelling 

Language (UML) dan Systems Development Life Cycle (SDLC) dengan model 

waterfall, serta pengujian blackbox testing. Analisis dampak implementasi 

menggunakan konsep Miles and Huberman. Hasil dari penelitian ini adalah sistem 

informasi e-learning berbasis website yang diharapkan mampu menjadi sarana 

penunjang yang membantu dan mempermudah pihak sekolah dalam melakukan 

aktivitas akademik selama proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Sistem informasi, E-learning, Dampak implementasi e-learning 
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ABSTRACT 

Name   : Rizkia Agustin Choirudin 

Department : Informatics 

Title   : Design And Development Of Information System E-Learning  

  Website Based At Cendekia Senior High School Sidoarjo 

 

Along with advances in science and technology that are all digital, such as the current 

use of electronic technology as a learning medium is progress in the world of 

education. In Permendikbud 2014 number 119 PJJ has the characteristics of being 

open, independent learning, thorough learning, using educational information and 

communication technology, and/or using other educational technologies. E-learning 

is one example of learning medium that uses electronic technology. However, not all 

schools use e-learning as a learning medium. Most schools, one of which is SMA 

Cendekia Sidoarjo, still use conventional learning methods. Obstacles encountered in 

conventional learning are delays in delivering material from teachers to students and 

the absence of teachers and students during the learning process which makes learning 

activities not run optimally. The purpose of this research is to develop an e-learning 

information system and analyze the impact of implementation e-learning at SMA 

Cendekia Sidoarjo. The analysis and design of this website uses Unified Modeling 

Language (UML) and Systems Development Life Cycle (SDLC) diagrams with the 

waterfall model, and blackbox testing. Implementation impact analysis uses the 

concept of Miles and Huberman. The results of this research are an information system 

e-learning website based which is expected to be a supporting tool that helps and 

facilitates schools in carrying out academic activities during the learning process. 

 

Keywords : Information system, E-learning, Impact of implementation e-learning  
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