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ABSTRAK 

 
Name : Parcelliana 

Binar Pasha Program Studi 

 : Informatika 

Judul : Sistem Rekomendasi Pemilihan Smartphone dengan 

Metode K-Nearest Neighbor (Studi Kasus: Birawa 

Cell) 

 
 

Pada masa perkembangan teknologi pencarian informasi menjadi 

semakin mudah. Jenis barang yang dapat diperjual belikan juga semakin 

banyak, smartphone salah satunya. Smartphone merupakan salah satu 

barang yang dibutuhkan pada masa serba digital seperti sekarang ini. 

Namun karena banyaknya jenis smartphone yang ada saat ini banyak 

masyarakat yang merasa kesulitan untuk memilih smartphone sesuai 

dengan kebutuhan mereka. Bahkan para penjual smartphone terkadang 

masik kesulitan untuk merekomendasikan smartphone yang sesuai dengan 

kebutuhan pembeli. Umunya para calon pembeli smartphone akan 

mencari spesifikasi smartphone hanya dengan kata kunci, akan tetapi hasil 

yang muncul seringkali tidak sesuai dengan yang diharapkan. Hal ini 

menyebabkan kebingungan di dalam proses jual beli smartphone. Aplikasi 

ini menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor dengan field kapasitas 

RAM, kapasitas baterai, kapasitas memori internal, serta kualitas kamera 

untuk merekomendasikan smartphone yang didasarkan atas kebutuhan 

pengguna. Hasil dari pengujian ini berupa akurasi dengan nilai 0,95, 

presisi dengan nilai 0,94, recall dengan nilai 0,97, serta nilai f-measure 

0,95. 

 

Kata kunci:  Sistem Rekomendasi, K-Nearest Neighbor, Smartphone 
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ABSTRACT 

 
Name : Parcelliana Binar Pasha 

Department  : Informatics 

Title : Comparison of Multilevel Thresholding and Semantic 

Segmentation SegNet Methods for Stroke Detection 

Based on CT Scan Images of The Brain 

 
 

With the development of technology, searching for information is 

becoming easier. The types of goods that can be traded are also increasing; 

smartphones are one of them. Smartphones are one of the things that are 

needed in this digital age. However, because of the many types of 

smartphones that exist today, many people find it difficult to choose one 

according to their needs. Even smartphone sellers sometimes find it 

difficult to recommend smartphones that suit the needs of buyers. In 

general, prospective smartphone buyers will search for smartphone 

specifications only with keywords, but the results that appear are often not 

as expected. This causes confusion in the process of buying and selling 

smartphones. This application uses the K-Nearest Neighbor algorithm 

with fields of RAM capacity, battery capacity, internal memory capacity, 

and camera quality to recommend smartphones based on user needs. The 

results of this test are accuracy with a value of 0.95, precision with a value 

of 0.94, recall with a value of 0.97, and an f-measure value of 0.95. 

 

Keyword: Recommendation System, K-Nearest Neighbor, Smartphone 
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