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ABSTRAK 

 

Nama  : Putri Rahayu Ningtiyas 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Sistem Pengenalan Angka Berbasis Virtual Sketsa Dengan Isyarat  

  Tangan Menggunakan Attentional Convolutional Network 

 

Kemajuan teknologi komputer pada era modern telah berkembang sangat pesat. 

Teknologi komputer telah memiliki dampak yang signifikan bagi kehidupan manusia. 

Hubungan antara manusia dan komputer atau yang dikenal sebagai Human-Computer 
Interactions (HCI) dapat dilakukkan secara non-kontak atau virtual, salah satu 

contohnya yaitu Pengenalan Isyarat Tangan atau Hand Gesture Recognition. 

Pengenalan isyarat tangan merupakan salah satu sistem yang dapat mendeteksi dan 

mengenali gerakan tangan manusia. Sistem pengenalan isyarat tangan untuk virtual 
sketch sudah dikembangkan dengan berbagai macam metode. Salah satu metode 

tersebut adalah Convolutional Neural Network (CNN) yang mampu dalam melakukan 

beberapa layer hingga authentifikasi dalam memverifikasi stage gerakan tangan 

sebagai perintah. Arsitektur metode Convolutional Neural Network (CNN) yang 

memiliki akurasi yang cukup baik adalah Attentional Convolutional Network. 

Penelitian yang dilakukan untuk sistem pengenalan angka berbasis virtual sketsa 

dengan isyarat tangan menggunakan Attentional Convolutional Network dengan nilai 

akurasi yang didapatkan secara non realtime 83,9%, dan akurasi realtime dengan 

mengambil frame terakhir sehingga prediksi lebih stabil yaitu 90% dengan 

menggunakan hyperparameter Epoch = 500, LearningRate = 0.005 dan BatchSize = 

128. 

 

Kata Kunci: Pengenalan Isyarat Tangan, Virtual Sketch, Attentional Convolutional 
Network, Computer Vision, Convolutional Neural Network. 
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ABSTRACT 

 

Name  : Putri Rahayu Ningtiyas 

Department : Informatika 

Title  : Number Recognition System Based Virtual Sketch With Hand  

  Gestures Using Attentional Convolutional Network 

 

Advances in computer technology in the modern era have grown very rapidly. 

Computer technology has had a significant impact on human life. The relationship 

between humans and computers or known as Human-Computer Interactions (HCI) 

can be done non-contact or virtual, one example is Hand Gesture Recognition. Hand 

gesture recognition is a system that can detect and recognize human hand movements. 

Hand gesture recognition systems for virtual sketch have been developed using 

various methods. One of these methods is the Convolutional Neural Network (CNN) 

which is capable of performing several layers up to authentication in verifying the 

stage of hand movements as commands. The architecture of the Convolutional Neural 

Network (CNN) method that has a fairly good accuracy is the Attentional 

Convolutional Network. Research conducted on a number recognition system based 

virtual sketch with hand gestures using Attentional Convolutional Network with an 

accuracy value obtained in non-real time of 83,9%, and realtime accuracy by taking 

the last frame so that predictions are more stable is 90% using the hyperparameter 

Epoch = 500, LearningRate = 0.005 and BatchSize = 128. 

 

Keywords: Hand Gesture Recognition, Virtual Sketch, Attentional Convolutional 

Network, Computer Vision, Convolutional Neural Network. 
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