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ABSTRAK 

 

Nama   : Achmad Khoirul Muis 

Program Studi   : Informatika 

               Judul                   : Rancang Bangun Aplikasi Pencarian  Fasilitas Kesehatan  Terdekat                 

Dalam Kondisi Darurat 

 

 Kemajuan teknologi mobile yang pesat komputasi telah mengubah perangkat 

seluler ponsel menjadi Smartphone yang memiliki beragam aplikasi.  perangkat 

smartphone menjadi kebutuhan primer bagi penggunanya.  Seiring berjalannya waktu 

teknologi ponsel dan aplikasi seluler berkembang dengan sangat cepat.  Dengan 

dukungan internet dan GPS memungkinkan untuk mengakses berbagai informasi dan 

memberikan panduan lokasi untuk pengguna.  Dengan menggunakan aplikasi ini baik 

dimanapun berada selama masih di negara indonesia dapat mencari fasilitas kesehatan 

dengan mudah dengan adanya petujuk rute lokasi tanpa harus mencari secara manual 

lokasi fasilitas kesehatan terdekat. Dalam aplikasi ini memiliki fitur untuk 

menyediakan informasi tentang lokasi fasilitas kesehatan terdekat yang dapat 

membantu pengguna aplikasi lebih efisien mencari fasilitas kesehatan dalam keadaan 

darurat yang membutuhkan pertolongan pertama saat kecelakaan dan sakit.   

 

Kata Kunci : Fasilitas Kesehatan, Android, GPS 
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ABSTRACT 

 

Name              : Achmad Khoirul Muis 

Department      : Informatics 

Title                      : Design And Develop The Nearest Health Facility Search Application 

In Emergency Condition 

 

 The rapid advancement of mobile technology in computing has turned mobile 

mobile devices into smartphones that have a variety of applications. Smartphone 

devices are a primary need for users. Over time, mobile phone technology and mobile 

applications are developing very quickly. With the support of the internet and GPS it 

is possible to access various information and provide location guidance for users. By 

using this application, wherever you are while still in Indonesia, you can find health 

facilities easily with directions for location routes without having to manually search 

for the location of the nearest health facility. This application has a feature to provide 

information about the location of the nearest health facility that can help application 

users more efficiently find health facilities in an emergency that requires first aid 

during an accident and illness. 
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