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ABSTRAK 

Nama  : Andre Christya Indrawan 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Rancang Bangun Pengambilan Voucher YudisiumBerbasis Iot 

(Studi Kasus : Tata Usaha Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya ) 

 

Dalam proses pembayaran kuliah pada kampus Universitas 17 Agustus 1945 

Surabaya terdapat masalah seperti saat mahasiswa melakukan pengambilan voucher 

yudisium secara manual dengan menulis nama dan nomor induk mahasiswa yang akan 

disetorkan kepada petugas tata usaha fakultas teknik. Hal ini dapat diatasi oleh penulis 

dengan membuat alat scanner barcode yang menggunakan kartu tanda mahasiswa 

dengan menggunakan alat scanner. Dari pemecahan permaasalahan ini dapat 

mengurangi ketidak efisiensi terhadap sistem yang masih dipakai di dalam lingkungan 

tata usaha fakultas teknik universitas 17 agustus 1945. Untuk menyelesaikan 

permasalahan ini penulis mengambil topik yang berkaitan dengan permasalahan yang 

ada di Tata Usaha Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, dengan adanya 

permasalahan ini penulis membuat alat pengambilan voucher berbasis IoT. Supaya 

konsep ini berjalan lancar maka penulis membutuhkan macam – macam kompenen 

seperti scanner seperti QR code ( quick response ),printer thermal, ESP32, barcode. 

Dengan menggunakan sistem radio sebagai komunikasi serial dari pembacaan 

keseluruhan scanner tersebut. 

Kata Kunci : Qr Code, Barcode Scanner, Voucher. 
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ABSTRACT 

 

Name  : Andre Christya Indrawan 

Study Program : Informatics 

Title  : IOT Based Judisium Voucher Collection Design (Case Study: 

University Administration 17 August 1945 Surabaya) 

 

In the process of paying tuition at the University of 17 August 1945, Surabaya, 

there were problems, such as when a student took a graduation voucher manually by 

writing the student's name and identification number which would be deposited with 

the technical faculty administrative officer. This can be overcome by the author by 

making a barcode scanner that uses student ID cards using a scanner. From solving 

this problem, it can reduce the inefficiency of the system that is still used in the 

administrative environment of the Faculty of Engineering, University of 17 August 

1945. To solve this problem, the author takes a topic related to the problems that exist 

in the Administration of the University of 17 August 1945, Surabaya, with the 

existence of problems In this case, the author makes an IoT-based voucher retrieval 

tool. In order for this concept to run smoothly, the authors need various components 

such as scanners such as QR code (quick response), thermal printer, ESP32, barcode. 

By using the radio system as a serial communication of the overall reading of the 

scanner. 

Keywords : Qr Code, Barcode Scanner, Voucher 
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