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ABSTRAK 

 

Kesalahan yang dapat dilakukan oleh pemula dalam budidaya 

semut rangrang adalah lingkungan ternak, apakah suhu dan kelembaban 

sesuai dengan lingkungan alami semut dan pemberian air gula apakah 

selalu tersedia. Keterlambatan pemberian pakan dan air gula dapat 

menyebabkan berkurangnya kualitas dan kuantitas kroto, serta 

menyebabkan semut meninggalkan sarang untuk mencari sarang baru. 

Suhu dan kelembaban yang terlalu tinggi atau terlalu rendah dapat 

menyebabkan telur mati dan sarang berjamur yang dapat menyebabkan 

kegagalan dalam budidaya.  

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat alat yang dapat 

membantu mempermudah dalam budidaya semut rangrang dengan 

memanfaatkan sensor DHT11 dan aktifator untuk mengatur suhu dan 

kelembaban agar tetap berada pada pada suhu 26°C Sampai 34°C dan 

kelembaban 62% sampai 92%. Serta menggunakan sensor HC-SR04 

untuk memonitoring ketersediaan air gula dalam wadah minum semut 

yang dapat terisi secara otomatis dengan menggunakan motor pompa dc 

sehingga tetap tersedia.  

 

Pengatur suhu dan kelembaban pada budidaya semut rangrang 

dapat mengatur suhu agar tetap berada pada suhu 26°C Sampai 34°C dan 

kelembaban 62% sampai 92%. Dengan suhu tertinggi 34°C dan 

kelembaban terendah 62%. Pemberian air gula dapat mengisi air gula 

pada wadah minum dengan cukup akurat dengan sedikit delay, delay 

tertinggi yatu 0.79 cm dan terendah yaitu 0 cm. 

 

Keyword : Arduino, Internet of thing, DHT11, HC-SR04, Blynk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ix  

ABSTRACT 

 
Mistakes that can be made by beginners in the cultivation of weaver ants 

are the livestock environment, whether the temperature and humidity are in 

accordance with the natural environment of the ants and whether sugar water is 

always available. Delay in feeding and sugar water can reduce the quality and 

quantity of kroto, and cause ants to leave the nest to look for a new nest. 

Temperatures and humidity that are too high or too low can cause dead eggs and 

moldy nests that can lead to failure in cultivation. 

 

The purpose of this research is to make a tool that can help facilitate the 

cultivation of weaver ants by utilizing the DHT11 sensor and activator to regulate 

the temperature and humidity to keep it at a temperature of 26°C to 34°C and 

humidity 62% to 92%. As well as using the HC-SR04 sensor to monitor the 

availability of sugar water in ant drinking containers which can be filled 

automatically using a dc pump motor so that it remains available. 

 

Temperature and humidity regulators in weaver ant cultivation can adjust 

the temperature to stay at a temperature of 26°C to 34°C and a humidity of 62% 

to 92%. With the highest temperature of 34°C and the lowest humidity of 62%. 

Giving sugar water can fill sugar water in drinking containers quite accurately 

with a little delay, the highest delay is 0.79 cm and the lowest is 0 cm. 

 

Keyword : Arduino, Internet of things, DHT11, HC-SR04, Blynk.


