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ABSTRAK 

 

Nama  : Billal Maulana Ashror 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Evaluasi dan Perbaikan Penerapan Design Sprint Untuk 

  Minimum Viable Product (Studi Kasus : Ternaknesia)   

 

PT Ternaknesia Farm Innovation adalah startup yang bergerak dalam 

membantu permasalahan pangan dengan merangkul peternak rakyat daerah. 

Dibentuknya ekosistem petani digital untuk meningkatkan produktivitas dan inovasi 

salah satunya di sektor peternakan untuk merealisasikan ekosistem digital.  

Ternaknesia mengembangkan beberapa aplikasi digital diantaranya ternaknesia, 

sobaternak, dan smartqurban. Tahapan pengembangan aplikasi yang dilakukan ini 

menggunakan metode Design Sprint (DS). Dalam pengembangannya, proses DS yang 

dilakukan mengalami modifikasi pada tahapannya. Berdasarkan pengujian kuantitatif 

yang dilakukan, hasil yang didapatkan adalah adanya penurunan usability dari 

aplikasi yang dikembangkan. Salah satu faktor yang mengakibatkan hal tersebut 

adalah tidak adanya dokumentasi atau standarisasi terkait proses DS. Sehingga 

perbaikan yang dilakukan adalah membuat dokumentasi atau standarisasi dari DS. 

Perbaikan penerapan tersebut nantinya akan merujuk dari Buku yang ditulis oleh Jake 

Knapp dan John Zeratsky yang berjudul Sprint: How to Solve Big Problems and Test 

New Ideas in Just Five Days dan Design Sprint Kit yang disediakan oleh Google. 

Hasil dari pengujian terkait perspektif dokumentasi yang sudah dibuat adalah 

dokumentasi mudah dipahami meskipun terdapat alur dan istilah yang tidak dipahami 

karena tidak adanya contoh dan penerannya yang jarang dilakukan. 

 

Kata kunci: Usability Metric for User Experience (UMUX), Usability Testing (UT), 

User Experience (UX), Minimum Viable Product (MVP), Design Sprint (DS). 
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ABSTRACT 

 

Nama  : Billal Maulana Ashror 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Evaluation and Improvement of Design Sprint Method  

  Implementation  for Minimum Viable Product 

  (Case Study: Ternaknesia) 

 

PT Ternaknesia Farm Innovation is a startup that is engaged in helping food 
problems by embracing local farmers. The establishment of digital farmer 
ecosystem to increase productivity and innovation, one of which is in the livestock 
sector to realize a digital ecosystem. Ternaknesia has developed several digital 
applications, including ternaknesia, sobaternak, and smartqurban. The application 
development stages are carried out using the Design Sprint (DS) method. In its 
development, the DS process has been modified in stages. Based on quantitave 
tests carried out, the results obtained are a decrease in the usability of developed 
application. One of the factors that causes this is the absence of documentation or 
standarization related to the DS process. So that the improvements made are to 
make documentation or standarization of the DS. The improvement of the 
implementation will later refer to the book written by Jake Knapp and John 
Zeratsky entitled Sprint: How to Solve Big Problems and Test New Ideas in Just 
Five Days and the Design Sprint Kit provided by Google. The result of the test 
related to the documentation perspective that has been made is that the 
documentation is easy to understand even though there are lines and term that are 
not understood due to the absence of examples and their rarely used explanations. 

 

Keywords: Usability Metric for User Experience (UMUX), Usability Testing 
(UT), User Experience (UX), Minimum Viable Product (MVP), Design Sprint 
(DS). 
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