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ABSTRAK 

Nama : Fariz Zulfikri 

Program Studi : Informatika 

Judul : Implementasi Teknologi Augmented Reality 

pada Greenhouse Tanaman Paprika Berbasis IoT 

 

Teknologi berbasis Internet of Things semakin banyak digemari karena 

kemudahan yang ditawarkan. Pemanfaatan teknologi berbasis Internet of Things 

akan mempermudah pekerjaan yang sebelumnya dilakukan secara manual dapat 

dilakukan secara otomatis, mudah dan praktis. Saat ini teknolgi informasi dan 

komunikasi semakin berkembang sebagai contoh teknologi Augmented Reality. 

Teknologi Augmented Reality adalah penggabungan sebuah benda virtual ke dalam 

tampilan dunia nyata secara real time. Teknologi ini banyak digunakan seperti pada 

bidang pendidikan, kesehatan, hiburan, dan industry.  

Sebagai contoh penggunaan Augmented Reality saat ini adalah dalam bidang 

pendidikan yang digunakan untuk pengenalan berbagai macam tumbuhan secara 3D. 

Contoh penggunaan Internet of Things pada sektor pertanian seperti pemanfaat 

drone, pemantauan kondisi lingkungan pertanian,dan penyiraman otomatis. 

Penilitian ini memperkenalkan penggunaan teknologi Augmented Reality dengan 

Internet of Things yang dimana menggunakan sensor yang digunakan sebagai 

pembaca data. Sensor yang digunakan seperti sensor soilmoisture, sensor ultrasonic, 

sensor LDR, sensor DHT22. 

Kata kunci : IoT, Augmented Reality, Greenhouse 
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ABSTRACT  

Name : Fariz Zulfikri 

Study Program : Informatics 

Title : Implementation of Augmented Reality Technology in 
IoT Based Pepper Greenhouses 

 

Internet of Things-based technology is increasingly popular because of 

the convenience it offers. Utilization of Internet of Things-based technology will 

make it easier for jobs that were previously done manually to be done 

automatically, easily and practically. Currently, information and communication 

technology is growing as an example of Augmented Reality technology. 

Augmented Reality technology is the incorporation of a virtual object into the 

real world view in real time. This technology is widely used in the fields of 

education, health, entertainment, and industry. 

For example, the use of Augmented Reality today is in the field of 

education which is used for the introduction of various kinds of plants in 3D. 

Examples of the use of the Internet of Things in the agricultural sector are the 

use of drones, monitoring of agricultural environmental conditions, and 

automatic watering. This research introduces the use of Augmented Reality 

technology with the Internet of Things which uses sensors that are used as data 

readers. The sensors used are soil moisture sensors, ultrasonic sensors, LDR 

sensors, DHT22 sensors 

Keywords: IoT, Arduino, Augmented Reality, Greenhouse 
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