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ABSTRAK 

 

Manga yaoi adalah salah satu genre manga yang memiliki tema dan fokus 

cerita pada kisah romansa percintaan sesama pria. Fujoshi merupakan 

istilah/sebutan bagi wanita yang menggemari anime, manga, shounen-ai dan yaoi. 

Karakter Seme seringkali ditampilkan sebagai stereotip laki-laki dalam kultur 

anime dan manga: kalem, kuat secara fisik, dan/atau protektif. Seme biasanya 

memiliki rahang yang lebih kokoh, rambut yang lebih pendek, dan penampilan 

yang lebih maskulin daripada uke. Penelitian ini memiliki tujuan yaitu untuk 

mendeskripsikan persepsi “karakter seme dalam manga yaoi” menurut fujoshi 

Indonesia dan untuk mendeskripsikan alasan untuk melatar belakangi fujoshi 

Indonesia menyukai karakter seme pada manga yaoi. 

Penelitian ini menggunakan metode Deskriptif, Kualitatif dan Kuntitatif. 

Sedangkan pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah psikologi 

sosial dengan kuesioner atau angket sebagai bahan pengumpulan data.  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa sebagian besar fujoshi di Indonesia 

membaca manga yaoi dan mengetahui karakter seme yaitu lebih dari 90%.  

karakter seme yang paling di sukai oleh para fujoshi Indonesia dari manga yaoi 

yang cukup terkenal paling banyak diminati adalah sebanyak 25,6% memilih 

Kousuke ohshiba dari manga Hitorijime My Hero oleh Memeco Arii. 

Faktor yang melatar belakangi para fujoshi menyukai karakter seme 

dikarenakan karakter tersebut cocok dengan selera para fujoshi Indonesia 

sebanyak 38,5%, diikuti dengan sifat karakter 23,5%, ketampanan karakter 21,5% 

dan yang terakhir perilaku karakter seme tersebut 16,5%. Karakter seme yang 

paling banyak peminat adalah 79,2% romantic seme yang memiliki sifat pintar, 

jujur, sederhana, baik dalam makanan, seni dan berpakaian. Penampilan mereka 

kadang memberi kesan susah didekati, padahal seorang Romantic seme sangat 

peduli dan hanya ingin memberi cinta dan perlindungan.  

Selain itu, ada karakter seme yang kurang di minati oleh para fujoshi 

Indonesia adalah 51,2% sadistic seme yang terkenal dengan sifat arogan, 

perfeksionis, mementingkan diri sendiri. Kekurangan Sadistic seme ada pada 

kekuatan dan pengendalian diri mereka yang terkadang dipaksakan untuk 

mendapatkan apa yang di inginkan, lalu mewujudkan keinginan mereka itu tanpa 

belas kasihan. 

 

Kata kunci : Persepsi, Fujoshi, Karakter seme, Manga, Yaoi  
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要旨 

 

やおい漫画は、男性の恋愛に焦点を当てた漫画のジャンルの一

つである。腐女子とは、アニメ、漫画、少年愛、ヤオイのファンである

女性という言葉である。アニメやマンガ文化における男性セメキャラク

ターは冷静、肉体的に強い、そして保護的な人質というステレオタイプ

が表現されることが多い。一般的に、セメキャラクターの外観はウケよ

りも頑丈な顎、短い髪、より男性的な外見を持っている。本研究では、

インドネシア腐女子の「ヤオイマンガにおけるセメキャラクター」に対

する認識を明らかに検討し、インドネシア腐女子がヤオイマンガにおけ

るセメキャラクターを好む理由を明らかにすることが目的とした。 

本研究では、記述的、定性的、そして定量的な方法を用いてい

る。本研究のデータ収集方法は社会心理学的なアプローチであり、イン

ドネシア腐女子にアンケートを行ってデータを収集する。 

 その結果、多くのインドネシア腐女子はヤオイマンガを読み、

９０％超えてセメキャラクターを知っていることがわかった。インドネ

シアの腐女子に最も人気のあるやおい漫画のセメキャラクターで、最も

需要が高いのは、ありいめめこによるひとりじめマイヒーロー漫画から

大柴こうすけを選んだ25.6％である。 

セメキャラクターを好む原因は、キャラクターがインドネシア

の腐女子の個人的な好みと３８、２％に合うからであり、キャラクター

の性格２３、５％、魅力２１、５％、そして行動も理由は１６、５％と

なっている。最も人気があるセメキャラクターの性格は賢い、正直、単

純なロマンチックセメであると７９、２％分かった。ある数のセメキャ

ラクターの外見は付き合いにくいであるが、中身は思いやりであり、保

護を与えたいキャラクターである。 

ところが、５１、２％インドネシア腐女子にとって好ましくな

いセメはサディスティックなセメであり、傲慢、完璧主義、利己的な性

格があるキャラクターは人気がないと分かった。サディスティックなセ

メの欠点は操作的であり、自分の目標を達成するために他人を使うとい

う性格がある。 

キーワード :   知覚、腐女子、セメのキャラクター、漫画、やおい 


