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ABSTRAK    

 

Nama  : I Putu Ardhana 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Alat Pemberi Makan Kucing Otomatis Berbasis IoT 

 

Para pemelihara kucing berasal dari beragam profesi dan kesibukan. 

Beragamnya golongan masyarakat yang memelihara kucing tidak menutup 

kemungkinan untuk para masyarakat seperti digolongan pekerja. Hewan peliharaan 

terutama kucing haruslah diberikan makan sesuai dengan waktu yang dijdwalkan agar 

tidak kelaparan. Para pekerja yang memelihara kucing atau orang-orang yang jarang 

berada di rumah sering kali karena terkendala pekerjaan maupun kesibukan lainnya 

orang orang menjadi terlambat atau bahkan lupa dalam memberikan makan kucing 

mereka masing-masing. 

Maka dari permasalahan tersebut dibuatlah Alat Pemberi Makan Kucing 

Otomatis berbasis IoT yang dapat disambungkan langsung menggunakan aplikasi 

blynk. Dalam pembuatan alat ini dirancang untuk memudahkan kepada para 

pengguna atau pemelihara-pemelihara kucing yang sedang memiliki kesibukan diluar 

rumah agar tetap dapat memberikan makan kepada kucing mereka dengan teratur dan 

terjadwal. Para pemelihara kucing dapat menjadwalkan pukul berapa saja waktu 

memberikan makan kucing dengan menggunakan aplikasi blynk. Dalam aplikasi juga 

terdapat fitur seperti notifikasi yang akan muncul jika stock makanan kucing dalam 

kotak penyimpanan makanan kucing telah habis, berat makanan yang keluar di 

mangkuk makanan kucing sehingga pemelihara mengetahui bahwa porsi yang 

diberikan kepada kucing mereka sudah pas sesuai porsi.  

.   

 

Kata Kunci : Blynk, IoT, NodeMCU, Kucing   
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ABSTRACT 

 

Cat owners come from a variety of professions and occupations. The various 

groups of people who keep cats are including workers. Pets, especially cats, should 

be fed according to the scheduled time so they don't go hungry. Workers who keep 

cats or people who are rarely at home because of work or other busyness, people are 

late or even forget to feed their respective cats. 

Therefore, an IoT-based Automatic Cat Feeding Device was created that can 

be connected directly using the blynk application. In making this tool, it is designed 

to make it easier for users or cat keepers who are busy outside home so that they can 

still feed their cats on a regular and scheduled basis. Cat owners can schedule what 

time to feed their cats using the blynk app. In the application there are also features 

such as notifications that will appear if the stock of cat food in the cat food storage 

box has run out, the weight of the food that comes out in the cat food bowl so that the 

caretaker knows that the portion given to their cat is right according to the portion. 

 

Keywords: IoT, NodeMCU, Cat  
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