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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT JEMURAN PAKAIAN BERBASIS IoT 

Di musim penghujan, banyak orang yang memiliki masalah mengenai 

pakaian yang basah karena faktor hujan, kebanyakan orang tidak siap saat hujan 

datang tiba – tiba. Hal itu mengakibatkan pakaian yang dijemur menjadi basah. 

Berdasarkan hal itu penulis membuat alat jemuran pakaian berbasis IoT, 

menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 sebagai pengendali dan mengirim 

data ke aplikasi BLYNK, dan sebagai input adalah sensor cahaya (Light Dependent 

Resistor), sensor air, dan micro switch. Untuk Output adalah Driver (L298) sebagai 

memberi perintah, Motor DC sebagai penggerak tali jemuran yang berada diluar 

maupun didalam. Jemuran akan otomatis berada diluar pada saat kondisi sensor air 

mendeteksi angka diatas 800, sensor cahaya mendeteksi angka 0, dan jika sensor air 

mendeteksi angka dibawah 800, sensor cahaya mendeteksi angka 1 maka jemuran 

akan otomatis masuk ke dalam. 

 

 

 

Kata kunci: Jemuran, Mikrokontroler, Sensor, Motor DC, BLYNK. 
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