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ABSTRAK 

 

 

Udang merupakan salah satu komoditas penting dari sektor perikanan yang 

memiliki peluang usaha yang baik bagi konsumen lokal maupun luar. Kegiatan 

budidaya udang terus menerus menyebabkan terjadinya kendala yang diantaranya 

banyak benih udang yang mati pada usia yang masih dini sehingga banyak peternak 

yang mengalami gagal panen karena adanya perubahan pada suhu air, kadar pH air 

yang sangat berpengaruh pada budidaya udang. Secara umun, peternak saat ini hanya 

menguji kandungan air suatu kolam secara manual tanpa adanya alat yang bisa 

memberi nilai yang tepat, sehingga tidak didapatkan hasil pengukuran yang tepat dan 

maksimal. Pada penelitian ini diusulkan membuat sebuah alat pengukuran air yang 

terdiri dari komponen Mikrokontroler Arduino Mega 2560 dan beberapa sensor yang 

dibutuhkan. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan para peternak dalam 

mengetahui kondisi yang ada di kolam sehingga dapat memaksimalkan usaha kinerja 

untuk budidaya udang tersebut. Hasil jadinya nanti akan berupa alat visualisasi 

pengukuran pada budidaya udang dan ada juga aplikasi android untuk memantau 

nilai masing-masing sensor beserta penjelasannya berdasarkan range dan juga 

menampilkan grafik dari masing-masing sensor agar lebih mudah untuk 

mengantfikasikan apa yang harus dilakukan peternak udang jika mengalami 

perubahan drastis pada kolam budidaya udang.   

 

Kata Kunci: Budidaya Udang, Alat Pengukuran, Arduino Mega 2560, Sensor, 

NodeMCU Esp8266, Aplikasi Andoid  
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ABSTRACT 

 

 

Shrimp is one of the important commodities of the fisheries sector that has 

good business opportunities for local and external consumers. Shrimp farming 

activities continuously cause obstacles which include many shrimp seeds that die at 

an early age so that many farmers who experience crop failure due to changes in 

water temperature, water pH levels that greatly affect shrimp cultivation. In turn, 

breeders currently only test the water content of a pond manually without the right 

tools that can give the right value, so that there are no precise and maximum 

measurement results. In this study proposed to make a water measurement tool 

consisting of arduino mega 2560 microcontroller and several sensors needed. This 

research aims to make it easier for farmers to know the conditions in the pond so as 

to maximize performance efforts for shrimp cultivation. The result will be a 

measurement visualization tool on shrimp cultivation and there is also an android 

application to monitor the value of each sensor and its explanation based on range 

and also display graphics from each sensor to make it easier to anticipate what shrimp 

farmers should do if they experience drastic changes in shrimp farming ponds. 

 

Keywords: Shrimp Cultivation, Measurement Tool, Arduino Mega 2560, Sensor, 

NodeMCU Esp8266, Android Application 
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