
 

 



  





  



iv  

 

ABSTRAK 

 
Perkembangan yang terjadi di industri otomotif sangat pesat apalagi sekarang 

ini dunia serba digital yang memicu banyak inovasi teknologi. Sistem starter 

kendaraan berbasis IOT ( Internet Of Things ) merupakan salah satu bentuk 

inovasi baru dalam era ini untuk mengikuti perkembangan dan kemajuan 

teknologi era sekarang. Diera digitalisasi ini membuat banyak sekali yang 

bisa dimanfaatkan memang internet seakan - akan tidak bisa lepas dalam 

kehidupan sehari - hari. Dengan memanfaatkan IoT ( Internet Of Things ) 

pada sistem starter kendaraan bisa menghemat waktu kita yang tanpa perlu 

menunggu untuk memanasi kendaraan. Kita bisa melakukan starter berbasis 

internet terlebih dahulu selama 5 menit sebelum kendaraan kita pakai hal ini 

sangat membantu orang - orang yang memiliki mobilitas yang tinggi. Sistem 

ini bisa berjalan sesuai fungsinya dengan pemanfaatan jaringan wifi yang lalu 

kita kontrol menggunakan aplikasi Blynk dengan rangkaian kelistrikan yang 

sederhana dengan komponen IC ataupun mikrokontroler yang sesuai. Sistem 

ini layaknya kita menekan tombol di media sosial akan tetapi respon kita 

akan diteruskan berupa perintah yang dimana akan diterima oleh IC 

rangkaian kita menjadikan sebuah aktuator untuk memerintahkan starter 

kendaraan. Seiring berjalannya waktu sistem ini akan banyak inovasi lagi dan 

lagi yang bisa menjadi lebih baik dan simple untuk kedepannya seperti untuk 

menyalakan AC kendaraan secara otomatis ataupun untuk penggunaan sistem 

yang lainnya. 

Kata kunci : IoT ( Internet Of Things ), otomotif, starter 
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